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Молодёжные вечеринки

Молодёжь –  ключевая  аудитория любого мероприятия. В этой статье пойдёт разговор о проведении мероприятий  для молодёжи, в частности о молодёжных вечеринках.  Понятие «молодёжные вечеринки» не используется в справочной литературе по клубной работе, но широко применяется в повседневной жизни, а главное – среди самой молодёжи. Проведение молодёжных вечеринок связано с определёнными условиями. Дело в том, что вечеринки не должны носить официальный характер, атмосфера их должна быть раскованной, непринуждённой, а это зависит, в первую очередь, от организаторов, людей заинтересованных и лучше всего –  тоже молодых. 

Современные молодёжные вечеринки имеют свои глубокие корни. На Руси у молодых людей было принято собираться вечерами для совместного пения, плясок, игр, а главное – для знакомства. Во время вечёрок молодёжь определялась в своих симпатиях друг к другу. Многие молодёжные игры были с поцелуями и сиденьем друг у друга на коленях, однако рассматривать это как свидетельство лёгкости нравов не следует, так как такие «вольности» допускались только в игре и были её условием – иногда поощрением, а иногда и наказанием.

Вечёрки проводились, начиная с осени, всю зиму, исключая время постов. На праздничные вечёрки собиралось много гостей из соседних и дальних селений. В своём селе все давно перероднились, и где, как не на съезжем празднике, можно было подыскать себе невесту. Поэтому зачастую инициаторами вечёрок были парни, которые находили свободную избу или откупали её на всю зиму. Посещать вечёрки начинали лет с 15-17, а через год-два обзаводились семьями и больше на вечёрки не ходили. Только в некоторых сёлах на эти «собрания» приходили поразвлечься  и молодые семейные пары.

Можно определённо сказать, что современные молодежные  вечеринки, как форма совместного проведения  досуга, «выросли» из старинных вечёрок.  Время прошло, а главная цель вечеринок не изменилась. Молодым людям нужно знакомиться, влюбляться, создавать семьи.

Среди характерных для молодёжных вечеринок наших дней черт,  по аналогии со старинными вечёрками, можно выделить несколько:

- основная цель –  знакомство;

- основной способ активизации зрителей – игра;

- обязательное условие проведения –  активное участие всех присутствующих;

- время проведения –  вечернее.

 
Вечёрки наших дней, следуя традициям, вместе с тем наполняются современным содержанием. Это может быть и  «танцкласс»-дискотека, где можно вволю потанцевать, и  «клуб по интересам», где завязываются дружеские отношения, обсуждаются трудности и проблемы. Вот петь на вечеринках теперь не принято, но,  может быть, прочитав эту статью, некоторым работникам культуры захочется  пробудить  у молодых людей потребность собираться  не только на «танцы», но и на «спевки». В любом случае, организаторам молодёжных вечеринок необходимо помнить о главной их цели – знакомстве. 

Вечеринки могут проходить в любой малой форме, будь то тематическая дискотека или конкурсная программа, особенно если она театрализована. Это может быть и другая форма мероприятия, связанная с активным  участием в нём  всех присутствующих и с игрой. В наше время подростки, молодёжь в большинстве своём не знают игр и не умеют в них играть. Ухудшение здоровья растущего поколения напрямую связано с отсутствием в их жизни игры. Работникам культуры, занимающимся организацией молодёжных вечеринок, необходимо приобщать молодёжь к игре. Слово «игра» обозначает вид деятельности, мотив которой заключается не в ее результатах, а в самом процессе. Игра имеет большое значение в воспитании, обучении и развитии детей, выступая  как средство психологической подготовки к будущим жизненным ситуациям. Например,  игра на молодежной вечеринке может служить  средством подготовки молодёжи к семейной жизни.

Важное и обязательное условие молодёжной вечеринки заключается в том, что молодые люди не пассивно присутствуют на мероприятии, а активно помогают в подготовке  или готовят его полностью. Иными словами – участвуют. 

В связи с этим рассмотрим заимствованное из западной культуры понятие «хэппенинг». Хэппенинг – вовлечение зрителя в действие. Ярким примером использования элементов хэппенинга являются мероприятия и конкурсы, проводимые в учреждениях культуры на Масленицу: взятие снежного городка, кулачные бои и пр. В настоящее время на российской эстраде в стиле хэппенинга работает известный артист Ян Арлазоров. Можно привести другой пример: во время мероприятия, проводимого в фойе или на танцполе, призы, которые участники конкурсов должны получить, заранее развешиваются под потолком на достаточной высоте. Их необходимо достать, проявив смекалку: либо залезть друг на друга, либо найти палку, крючок, либо другим оригинальным способом. 

В данном сборнике опубликованы: сценарий танцевально-развлекательной программы «Легенда о музыке и танце», содержащей много конкурсов, викторин и игр; «Любовная мозаика» -  сценарий тематической молодежной  дискотечной программы, посвященной Дню влюбленных;   сценарий молодёжной вечеринки «Бал не совсем чистой силы, или Хэллоуин» (Тогульский район), в которой участники представления работают со зрителем, используя элементы хэппенинга;  сценарий игровой программы «Матанины задоринки» (Тальменский район), где ведущей найдены вполне оригинальные и грамотные «манки» для вовлечения в действие зрителей; сценарий  театрализованной концертно-игровой программы «Несмеяна» (Косихинский район), в ходе которой молодые люди с помощью очень милых сказочных героев – ведущих программы – незаметно, волей-неволей сами становятся героями праздника. 

Представленная вашему вниманию подборка сценариев – пример различных  подходов к работе с молодёжной аудиторией с целью вовлечения её в действие. Надеемся, что эти приемы помогут вам в работе с самой подвижной и активной категорией населения – с молодёжью. 

И.В.Галанина,

ведущий методист 

по работе с молодёжью АКЦНТиД

Коломоец О.Н., 

Тогульский район

Легенда о музыке и танце

Сценарий танцевально-развлекательной программы

Дискозал празднично украшен. На сценической площадке, заднике сцены – изображения звезд, светил, планет. Звучит  инструментальная композиция. Выходят ведущие в белых мантиях.

1 ведущий. Добрый вечер, дорогие друзья! Неумолимо бежит время, со времен танго и чарльстона, фокстрота и рок-н-ролла многое изменилось. Появились новые мелодии и, конечно же, новые танцы. На смену патефону и проигрывателю пришли музыкальные центры и компьютеры. 

2 ведущий. Но почему же сегодня наравне с современными направлениями в музыке и модными танцами нас привлекают давно звучащие мелодии и старинные танцы? Я думаю, что ответ к нам придет сегодня сам, когда мы окунемся в мир прошлого. А начать хочется с древней-древней легенды.

Звучит мелодия в исполнении И. Крутого. Свет в зале приглушается. Звучит завывание ветра. На фоне мелодии –  текст ведущих.

1 ведущий. Вначале Бог сотворил небо и землю. И тень покрыла землю, и безмолвие наполнило небеса. И тогда Бог создал звезды, светила, планеты.

Зажигается яркий свет.

1 ведущий. И стал свет!!!

2 ведущий.  Но не только свет создал Бог, ибо звезды, светила и планеты, описывая на небе свои круги и эллипсы, издавали звуки. И слышен был некий непрекращающийся небесный концерт, исполненный нежности, глубины и очарования.

Звучит медленная инструментальная композиция «Ноктюрн» в исполнении Д. Маликова.

1 ведущий. Потом Бог сотворил человека! Созданное им существо было странное... И Господь скрылся за облаком и стал наблюдать, что он будет делать.

В зал выбегает группа танцоров. Танцоры вовлекают в танец участников дискотеки. Затем со всеми участниками дискотеки проводится танец-игра «Веселый пароход».

«Веселый пароход»

Исполняется под ритмичное музыкальное сопровождение. На протяжении всего танца выполняется «пружинка» - мелкие ритмичные сгибания колен. Предварительная подготовка не требуется.

Первая комбинация:


- «Раз - два» - пальцы правой руки сжать в кулак, согнуть руки в локте перед собой и сделать два пульсирующих движения локтем вниз - «Даем гудок!».


- «Три - четыре» - не разжимая пальцы правой руки и не разгибая в локте, повернуть ее параллельно полу и вновь сделать два пульсирующих движения локтем вправо  -   «Отчаливаем».


- «Пять - шесть» - расправив ладонь правой руки, сделать ею два волнообразных движения параллельно полу - «Плывем!».


- «Семь - восемь» - два хлопка в ладоши перед собой - «Хорошо!».

Вторая комбинация:

Повторяется первая комбинация, но уже левой рукой.

Третья комбинация:

Повторяется первая комбинация, но уже одновременно двумя руками.

Четвертая комбинация:

Повторяются все комбинации по очереди в одном танце.

Самые активные участники массового танца вызываются на эстраду и соревнуются между собой. Выигравший получает титул «Самый древний танцор» и приз.

Танцевальный блок 2-3 песни. Выходят ведущие. Звучит инструментовка И. Крутого.

1 ведущий. И понял Бог, что ноги человека идут не зная куда, руки тянутся не зная к кому... «Верно, - сказал он, - если человеку дано танцевать, нехорошо быть человеку одному».

2 ведущий. И тогда Бог навел на человека сон и разделил его на две половинки - на мужчину и женщину... И сказал Бог мужчине: «Это твоя дама»… И сказал Бог женщине: «Это твой кавалер».

1 ведущий. И опять скрылся Господь за свое облако и стал наблюдать, что же дама и кавалер станут делать...

Танцевальная группа исполняет «Вальс». Во время вальса танцоры выбирают себе пару, и из отобранных пар создаются две команды - команда девушек «Ева» и команда парней «Адам».

2 ведущий. И решил Господь поговорить сначала с дамами, а потом с кавалерами.

Начинается соревнование между командами «Ева» и «Адам».

Конкурс «Обгонялки»

Команды по очереди называют танцы: члены команды «Ева»  дают названия  танцев мужского рода (менуэт, фокстрот, вальс, полонез, твист, брейк, рэп, рок-н-ролл и др.); члены команды «Адам» - танцев женского рода (кадриль, полька, барыня, мазурка, камаринская и др.).

Пока команды готовятся, танцевальная группа исполняет «Рок-н-ролл». На протяжении вечера после исполнения танцевальной группой  каждого танца ведущие могут рассказывать историю его возникновения.

1 ведущий. И разрешил Господь вкусить Адаму и Еве плодов от древа музыки и танца. И разрешил им узнать разные ноты и фигуры. И стало человечество творить свою музыку... 

  Конкурс  «Назови знаменитых композиторов»

Команды по очереди называют композиторов (Бах, Моцарт, Бетховен, Равель, Дебюсси, Штраус, Легар, Эллингтон, Армстронг, Леннон, Маккартни и др.).

Пока команды готовятся, танцевальная группа исполняет «Макарену».

2 ведущий. «А ты помнишь, - обратился Бог к Еве, - какой первый инструмент изобрел Адам?». «Это была струна», - ответила Ева. «А ты помнишь, как он играл?», - спросил Бог. «Он играл как Бог», - ответила Ева...

Конкурс  «Назови инструмент»

Команды по очереди называют музыкальные инструменты.

Конкурс  «Викторина»

За правильные ответы  команды получают жетоны.

Первый отборочный тур

Задание. Расположить фамилии композиторов в алфавитном порядке: Шостакович, Чайковский, Глинка, Рахманинов.

Вопросы первой игры

1.
Какой музыкальный инструмент является предком рояля?

а)
пианино;

б) баян;

в)
клавесин;

г)
аккордеон.

2.
Лишиться слуха! Что может быть страшнее и мучительнее для
композитора?! Какой композитор в последние десять лет своей жизни
ничего не слышал, но продолжал создавать гениальные произведения?

а)
Моцарт;

б)
Рахманинов;

в)
Григ;

г)
Бетховен.

3.
Сколько исполнителей в квартете?

а)
два;

б)
семь;

в)
четыре;

г)
три.

4.
Родина композитора М. И. Глинки.

а)
Смоленск;

б)
Тула;

в)
Москва;

г)
Ярославль.

5.
Какой инструмент называют «царицей музыки»?

а)
арфа;

б)
виолончель;

в)
скрипка;

г)
флейта.

6.
«Времена года». Двенадцать великолепных музыкальных картин по
числу месяцев в году. Эти картины русской природы так выразительны,
что, слушая их, невольно представляешь себе чудесные полотна
русских художников-пейзажистов: Левитана и Поленова, Саврасова и
Шишкина. Кто автор этих замечательных музыкальных картин
«Времена года»?

а)
Мусоргский;

б)
Чайковский;

в)
Бородин;

г)
Римский-Корсаков.

Второй отборочный тур

Задание. Расположить названия ансамблей по количеству исполнителей в

порядке возрастания: квартет, трио, дуэт, квинтет.

Вопросы второй игры

1.
В России есть город, где размещена постоянная экспозиция
музыкальных инструментов. Она считается одной из лучших в мире.
Редчайшие коллекции самых диковинных музыкальных инструментов
Европы, Азии, Африки, Америки хранятся в ее стеклянных шкафах,
лежат на полках витрин, висят на стендах. В нижнем зале стоит одна из
самых больших драгоценностей музея - рояль великого русского
композитора М. И. Глинки. В каком городе находится эта
замечательная выставка?

а)
Санкт - Петербург;

б)
Москва;

в)
Саратов;

г)
Владимир.

2.
Какой из этих инструментов не является духовым?

а)
флейта;

б)
гобой;

в)
кларнет;

г)
скрипка.

3.
Ю. Гагарин перед стартом попросил, чтобы в космическом полете его
сопровождала музыка. Просьба была выполнена. Песни какого исполнителя слушал Ю. Гагарин в космическом рейсе?

а)
Шаляпина;

б)
Утесова;

в)
Высоцкого;

г)
Лещенко.

4.
Кто из перечисленных людей не является композитором?

а)
Поленов;

б)
Мусоргский;

в)
Хренников;


г)
Туликов.

5.
Самый близкий, простой и понятный человеку вид музыкального
произведения:

а) танец;

б)
песня;

в)
опера;

г)
балет.

6. Подвиг какого героя отобразил в своем музыкальном произведении 

М. И. Глинка?

а)
Степан Разин;

б)
Емельян Пугачев;

в)
Иван Сусанин;

г)
Александр Невский.

Третий отборочный тур

Задание. Расположить фамилии известных русских певиц по времени появления их на эстраде, начиная с раннего: Буланова, Зыкина, Русланова, Пугачева.

Вопросы третьей игры

1.
Какой из перечисленных инструментов не является ударным?

а)
барабан;

б)
баян;

в)
бубен;

г)
литавра.

2.
Гамма, которой мы пользуемся, не всегда существовала в том виде, как
сейчас. Ее ввел во всеобщее пользование композитор более 200 лет
назад. Кто этот композитор?

а)
Бах;

б)
Моцарт;

в)
Григ;

г)
Лист.

3.
Н. Гоголь говорил: «Она - царица петербургского театра». О чем это он
говорил?

а)
о песне;

б)
о драме;

в)
об опере;

г)
об оперетте.

4.
Аркадий Островский написал много песен для детей. Одна из этих
песен стала победительницей на Международном фестивале в польском
городе Сопоте. Припев песни композитор А. Островский и поэт Л.
Ошанин нашли в стихах пятилетнего мальчика. С 1962 года эту песню
поют на многих языках люди в разных странах мира. Что это за песня?

а)
«Спят усталые игрушки»;

б)
«Ровесники, ровесницы»;

в)
«Купила мама Леше отличные калоши»;

г) «Пусть всегда будет солнце».

5.
Какой музыкальный инструмент в оркестре изображает Снегурочку, сказочную героиню оперы Н. Римского-Корсакова?

а)
флейта;

б)
туба;

в)
фагот;

г)
скрипка.

6.
Какой город является родиной русской гармони?

а)
Курск;

б)
Вологда;

в)
Тула;

г)
Рязань.

1 ведущий. Именно так, понял Бог, исходя из потребностей музыки и танца, размножалось человечество... Адаму и Еве понравилось...

2 ведущий. Так началась история музыки и танца... Музыки, потому что они не могли молчать, и танца, потому что они просто не могли стоять на месте. Они парили, они двигались, они танцевали...

Танцевальная группа исполняет «Летку-еньку». Ведущие подсчитывают жетоны, полученные командами за ответы на вопросы викторины. Победителям вручают призы. Танцевальный блок 2-3 песни. Танцевальный вечер продолжается танцевальными блоками вперемешку с играми и конкурсами.  Танцевальная группа исполняет «Ламбаду». 

Конкурс  «Шарик»

Игроки танцуют парами, к ноге партнерши привязан воздушный шарик. Цель партнера - уберечь шарик своей партнерши и проткнуть чужие шарики. При этом пары должны продолжать танцевать. Последняя пара, сохранившая шарик, объявляется победившей и получает приз. 

Танцевальная группа исполняет «Польку». 

Конкурс «Танцы на льдине»

Каждой паре участников выдается газета. Они должны танцевать так, чтобы ни один из партнеров не наступил на пол вне газеты. По каждому сигналу ведущего газета складывается пополам, и танец продолжается. Музыка все время меняется. Если кто-либо из партнеров сошел с газеты во время танца,  пара выбывает из конкурса. Последняя оставшаяся в игре пара получает приз.

Танцевальная группа исполняет «Мамбу». 

Конкурс  «Оригинальность»

Участники парами танцуют под музыку. При этом музыка постоянно меняется. Зрители оценивают танцующих и отбирают лучшие пары, которым присуждается победа в конкурсе. 

Танцевальная группа исполняет «Чарльстон».

Аукцион «Кот в мешке»

В перерыве между танцами можно провести аукцион «втемную». Ведущий показывает участникам лоты, завернутые в упаковочную бумагу, чтобы было не понятно, что внутри. Для того, чтобы раззадорить публику, ведущий в шуточной форме сообщает назначение данного предмета.

В аукционе используются настоящие деньги, при этом начальная цена всех лотов достаточно низкая. Участник, предложивший наибольшую цену за предмет, выкупает его.

Перед вручением новому владельцу предмет разворачивают, чтобы удовлетворить любопытство публики.

Примеры лотов:

Маленькое, которое может стать большим  (Воздушный шарик).

Предмет, необходимый для делового человека (Блокнот).

Предмет для тех, кто хочет оставить свой след в жизни (Набор цветных мелков).

Неотъемлемый атрибут цивилизованной жизни (Рулон туалетной бумаги).

Недолгая радость (Коробка шоколадных конфет).

Тренажер для тех, кто хочет научиться делать хорошую мину при плохой игре (Лимон).

Конкурс на лучшего танцора 

(проводится по номинациям)

Номинации:

Самый неутомимый танцор;

Самый быстрый танцор;

Самое оригинальное танцевальное движение;

Самый пластичный танец;

Самый зажигательный танец;

Лучшая танцевальная техника;

Самый находчивый танцор;

Самый изобретательный танцор.

Ведущий 1. Я думаю, что сегодня мы много интересного узнали о музыке и танце, славно повеселились. До свидания. Мы с вами еще потанцуем. 

 Новикова Т.В.,

Топчихинский район

Любовная мозаика

Сценарий тематической молодёжной дискотечной программы, посвящённой Дню влюблённых

Эпиграф. «Пройдёт время, и сольются все государства. Не будет ни больших, ни малых, а будет одна  Земля. Пройдёт время, и сольются все нации. Не будет ни белых, ни чёрных, а будет одно Человечество. Но сколько бы ни прошло времени, никогда не сольются двое: Мужчина и Женщина. А там, где Мужчина и Женщина –  там всегда любовь».

1 ведущий. Что же такое любовь? Любовь - это когда она не замечает его оттопыренных ушей и кривых ног.

2 ведущий. А он точно помнит её день рождения и не помнит, сколько ей лет.

1 ведущий. Любовь – это когда она позволяет ему курить где угодно, сколько угодно, даже сбрасывать пепел в блюдце ее любимого кота Барсика.

2 ведущий. А он готов слушать ее бесконечную глупую болтовню.

1 ведущий. Любовь –  это когда она регулярно и с удовольствием готовит ему первый завтрак, второй завтрак, обед, полдник и ужин.

2 ведущий. А он почему-то горячо и беззаветно уважает тёщу.

1 ведущий. А вообще, что такое любовь?

2 ведущий. Наверное, этого не знает никто, кроме наших сердец и ... кроме участников нашей сегодняшней игры.

1 ведущий. «Крестики-нолики» - детская игра, но сегодня 14 февраля –  День влюбленных, поэтому наши «Крестики-нолики» - о любви. И в игре, как вы уже догадались, прекрасная половина человечества –  девушки.

На сцену выходят десять девушек.

2 ведущий. И противоположная половина –  юноши.

На сцену выходят десять юношей.

Проводится жеребьевка: кто будет рисовать в клетках плаката «нолики», а кто - «крестики».

1 ведущий. С чего начинается любовь?

2 ведущий. С идеала. Она, начитавшись романов, насмотревшись сериалов, решила, что он должен быть высоким, стройным, красивым, загорелым, умным, талантливым, с большим будущим и загадочным прошлым. Стереомагнитофон, машина – это обязательно, ванна из голубого кафеля –  желательно. И чтоб молодой был –  от 30 до 70.

1 ведущий. Он более скромен в запросах: грудь –  90, талия –  60, бёдра – 90, жилплощадь –  не менее 30-ти на человека, тесть –  с машиной, тёща – отдельно, чтобы характер если не золотой, то хотя бы нордический. Короче, если уж не Венера, то «Мисс Топчиха» непременно.

2 ведущий. А теперь задание: девушки должны нарисовать портрет идеального мужчины, а юноши – идеальной женщины. Рисовать будем всем коллективом, каждый из участников свою часть общего портрета. А что получится –  идеал или карикатура –  посмотрим.

Участники команд тянут листки с названиями частей тела, которые им придётся рисовать, занимают места сбоку сцены. С другой стороны сцены расположены мольберты. По сигналу участники по очереди добегают до мольберта и рисуют. Оценивается не быстрота, а качество. Победившая команда рисует свой знак в клетке 1.

1 ведущий. Вдвоём. Поздний час. Входит в комнату молчание. Сколько лет всё у нас длится первое свидание.

 
2 ведущий. Первое свидание – начало начал. Первое свидание незабываемо, особенно такое, как нам сейчас продемонстрируют команды.

Ситуация для девушек: «Жаркое летнее утро. Небольшое озеро. Посередине озера – лодка, в лодке двое: он и она. Они самозабвенно любуются природой. Вдруг в лодку быстро начала поступать вода. Юноша и девушка судорожно вычерпывают воду, а она всё прибывает. Очень жаль, но ни юноша, ни девушка плавать не умеют». 

Ситуация для юношей: «Прекрасное летнее утро. Сочи, вы далеко от города, на пляже.  Горячий песок, тёплое море. Вам хорошо, вы загораете. Вдруг вы слышите женский голос. Оборачиваетесь, и что же? Вы видите женщину, стоящую по плечи в воде. Она говорит, что у неё украли одежду, и она не может выйти из воды, потому что  абсолютно обнажена. Свою одежду вы, обернувшись, тоже не находите».

Команды предлагают выход из создавшейся ситуации  и  инсценируют её. Победившая команда рисует свой знак в клетке 2.

          1 ведущий. Сегодня любовь начинается с того, что раньше её венчало. Правильно, я говорю о сексе.
*

2 ведущий. А вообще-то мы будем говорить о секретах счастья.

1 ведущий.  Секрет счастья прост – надо любить. Когда человек любит –  он поёт, и поёт, конечно, о любви.

2 ведущий. Мы предлагаем вам сыграть в музыкальный футбол. Команды по очереди будут петь по строчке из песен, где есть слово «любовь».

Команда, спевшая  последней, заполняет клетку 3.

1 ведущий. Всё начинается с любви, а заканчивается частенько законным браком. Символ брака, конечно же, обручальные кольца. Обручальное кольцо –  не простое украшение, оно свяжет вас узами брака навсегда.

2 ведущий. У нас тоже есть свои обручальные кольца. Команды берутся за руки, а первые участники команд получают обруч. Вся команда, не порвав «брачные узы», то есть, не расцепив руки, должна пройти через обруч. Кто быстрее это сделает, тот и победит.

Первые игроки поднимают обруч на метр от пола, это могут сделать и ведущие. Победившая команда ставит в клетку с цифрой 4 свой знак.

          1 ведущий. Любовь, куда меня ты завела? Безусловно, на Канарах отдохнуть не худо, и там я непременно буду, только песню в дорогу возьму.
1

2 ведущий. Нет, лучше на Канары отправиться с круизом в окружении звёзд.

1 ведущий. Так и сделаем. Команды получили домашнее задание: инсценировать клип любой песни по нашей сегодняшней теме. Итак, на борту нашего лайнера…

Команды по очереди показывают клипы. В этом конкурсе победитель определяется по количеству аплодисментов зрителей.

Ставится знак в клетку 5.

2 ведущий. Частенько он ей говорит: «Регистрироваться не будем, моя птичка, потому что с разводом такая возня...». Но если уж он и она связали себя брачными узами, то это уже настоящая семья.

          1 ведущий. Жизнь в семье –  это не только любовь, но и полное взаимопонимание и взаимопомощь, не случайно слово «супруги» означает «идущие в одной упряжке». Ничто так не объединяет семью, как совместная хозяйственная деятельность.

2 ведущий. А сейчас мы проведем маленькую хозяйственную викторину, причём девушки будут отвечать на «мужские»  вопросы, а юноши - на «женские».

	Вопросы для девушек:

1.
Что такое дрань?

· дрова для растопки;

· расходы деревообработки;

•   деревянные палочки, используемые для крепления штукатурки.
	Вопросы для юношей:

1.
Сколько грамм риса в одной столовой ложке?

а) 60; 

б) 10; 

в) 30.



	2.
Что делают лобзиком?

· измеряют;

· выпиливают;

· подтачивают.
	2.
Пралине - это ...

а) вид одежды; 

б) косметическое средство; 

в) ореховая начинка для сладостей.

	3.
Родина «Крайслера»...                            

· Австрия;


· США;  

· Великобритания.                            


	3. Бардотки - это...

а) брюки;

б) колготки;

в) блузка, (второе название «бюстье» - блузки, уменьшенные до размеров бюстгальтеров).

	4. Радиччио - это ...

· марка автомобиля;


· растение - салатный цикорий;

· название спортивного клуба.
	4. Домашнюю птицу ощипывают...

а) сверху вниз;

б) снизу вверх;

в) поперёк

	5.
Буканары - это ...

· мужские брюки;


· мужская сорочка;


· ботинки.

	5. Вапазон-это...

а) драгоценный камень;

б) прибор для орошения лица паром; 

в) косметическое средство. 


Победитель определяется по количеству правильных ответов,                              он и ставит знак в 6 клетке.

1 ведущий. Залог успешного существования семьи – достойный бюджет и великое умение приумножать его.

2 ведущий. А для этого супруги должны быть добытчиками. Всё в дом, всё для семьи. Выбирайте самого предприимчивого в вашей команде и слушайте задание.

1 ведущий. Вашему «добытчику» мы завязываем глаза, и он должен принести домой больше игрушек. Но собирать их придётся, слушая только ваши команды «холодно-горячо».

Конкурс проходит три минуты. Команды подсказывают игрокам  направление поиска, подсчитывается количество собранных игрушек. Заполняется клетка 7.

2 ведущий. Семейная жизнь, как известно, не лишена своих прелестей. Самая примечательная из них –  скандалы.

1 ведущий. Благодаря им люди становятся либо философами, либо платят алименты.

2 ведущий. Природа скандала проста: слово за слово, а там, глядишь, переходим к решительным действиям.

1 ведущий. Внести черный ящик! В чёрном ящике – полезный атрибут скандала. Какая команда первой назовёт этот предмет, та и победит.

2 ведущий. Мы облегчим вам задачу: каждая команда имеет право задать по очереди три вопроса, но такие, на которые можно ответить только «да» или «нет». 

В черном ящике может быть скалка, сковорода, деревянная ложка, утюг. Угадавшая предмет команда ставит свой знак в 8  клетку.

2 ведущий. От несоблюдения техники безопасности человек может не только умереть, но и родиться. Украшение семьи, цветы жизни – это дети.

1 ведущий. Говорят, маленькие детки – маленькие бедки, большие детки –  большие бедки. У команд сейчас будут маленькие детки, а задание –  большим. Вам придётся сочинить новую колыбельную на старый мотив.

2 ведущий. Помните: «Баю баюшки-баю, не ложися на краю»? Надо не только сочинить колыбельную, но и спеть её методом эстафеты –   каждый по строчке,  бережно передавая из рук в руки своего малыша. У кого это лучше получится, тот и впишет свой знак в клетку 9.

Пока команды придумывают колыбельную, ведущие проводят со зрительным залом игру или викторину. После исполнения колыбельной заполняется последняя клетка таблицы, подводятся итоги игры, награждается победившая команда.

1 ведущий. Верь в великую силу любви! Свято верь в её крест побеждающий, в ее свет, лучезарно спасающий!

2 ведущий. Мир, погрязший в грязи и крови! Верь в великую силу любви!

                                                                                                                                                                                                  Коломоец О.Н.,

Тогульский район

Бал не совсем чистой силы, или Хэллоуин

Сценарий вечеринки для молодёжи

Зал оформлен в мрачных тонах. По всему залу стоят и висят большие и маленькие тыквы с вырезанными глазами, носами, ртами и с зажжёнными свечами внутри. Звучит музыка. На сцене - Чёрт с подсвечниками в руках.

Чёрт. Ха-ха! Здравствуйте, черти, ведьмы, упыри и прочая не совсем чистая сила. Сегодня состоится великолепный бал, который запомнится вам количеством совершённых гадостей и неприятностей. В гостях у вас побывают все негодяи, которых только свет держит. О великие и могучие духи и призраки, ужаснейшие вурдалаки, злые демоны и кровожадные вампиры и вампирши! Сегодня наш день, наш праздник! И да возрадуйтесь этому событию! Я,  повелитель самого леденящего душу и тело шабаша, с ужасами и кровавыми удовольствиями,  объявляю о начале нашего беспредела! А если вы хотите полакомиться свежей кровушкой, то обязательно посетите мой кабачок, который находится на втором этаже этого великолепного замка, да и в комнате ужасов не забудьте побывать. Итак, я повелеваю: начать безобразие!!!

Ставит подсвечник на сцену и уходит.

Танцевальный блок (2-3 песни).

На сцену выходит Чёрт. Слышится жуткий смех.

Чёрт. Виват ведьме Ундине! Виват посланнице Люцифера, самой ужасной и самой прекрасной, самой непредсказуемой женщине –  ведьме Ундине и ее свите!!!

Ведьма поднимается на сцену, садится на трон, свита располагается у её ног.

Ундина. Приветствую всех! Люцифер прислал меня к вам на Лысую гору с миссией: выбрать Мистера и Миссис Кошмар среди присутствующих тут людей.

Неожиданно раздаётся громкий вопль. Вылетает Дракула.

Дракула. Приветствую тебя, Ундина! Своё почтение шлёт всем в моём лице нечисть Румынии. Ты нас звала, и вот я здесь!

Ундина. Спасибо, Дракула! Я знала, что ты меня не подведёшь. Помоги мне выполнить мою миссию.

Дракула. С огромным удовольствием. Я выберу претендента на звание Мистер Кошмар. Но сначала я предлагаю испить чашу зла.

Мигает свет. Совершается обряд обнесения чашей крови — газводой красного цвета. После обряда Дракула выходит на сцену, два чертёнка выбирают участников в зале,  в их  одежде должен присутствовать красный цвет.

Дракула. Я хочу знать, умеете ли вы громко и шумно стонать? Вот так, например ( показывает). А теперь вы,  презренные людишки.

Проходит конкурс. Первому победителю надевают орден.

Ундина. Да, из него может  получиться великолепный злодей! Спасибо, Дракула, я довольна.

Чёрт. А сейчас - танцы!

Танцевальный блок (2-3 песни).

Чёрт. Король флюорографии –  Кощей Бессмертный!

По залу на коне-палочке скачет Кощей. Заскакивает на сцену.

Кощей. Здравствуйте! Извините за опоздание, увлёкся Василисой Прекрасной!

Ундина. Хватит оправдываться. В наказание ты выберешь мне одну претендентку на звание Миссис Кошмар.

Кащей. Слушаюсь и повинуюсь.

Из числа зрителей выбирают участниц в жёлто-оранжевой одежде.

Кащей. Самое моё любимое занятие – это сжигать огнём всё живое. Но вы –  люди, поэтому вам надо потушить огонь.

Конкурсанткам привязывают на пояс верёвки с пробками от минеральной воды на конце, нужно задуть свечу, которая горит на полу сцены. Первая задувшая все свои свечи — победительница. Победительнице нацепляют орден.

Ундина. Это было впечатляюще! Музыканты, играйте! 

Чёрт. Продолжаем наш беспредел!

Танцевальный блок 2-3 песни.

Голоса. Привидение! Где? Вот! Нет, вон! и т.д. 

Ундина (гневно). Где привидение?! Хватит прятаться! 

Чёрт. Кентервильское привидение!

По залу «летит» привидение.

Привидение. Здравствуйте! Не надо меня гонять, я устало прятаться.    

Ундина. Ты под моей опекой, поэтому ничего не бойся! Лучше помоги мне выбрать одну претендентку на звание Миссис Кошмар! 

Привидение. С удовольствием! Я очень люблю играть!

Выбирают двух девушек, в одежде которых преобладает серый и белый цвета.

Привидение. У нас в Англии все очень любят игру «Найди меня». Но, как правило, мы находим только части тела: руки, ноги, уши и т.д. А вам предстоит собрать в зале все части, которые есть. Всё ясно? На поиски!

Участницы собирают бумажные «кости», которые расклеены в зале. После подсчёта всех фрагментов  определяется одна победительница.

Привидение. Вот и победительница-претендентка, многоуважаемая ведьма Ундина. Ну, а мне пора домой, в Англию.

Ундина. Передай привет всем своим сородичам. Я тебя отпускаю. 

Чёрт. А мы с вами продолжаем танцевать! Я очень  рад, что вы так круто отдыхаете. У меня есть обращение к вампирам! Дорогие друзья! Когда вы пьёте кровь, делайте это за три метра от движущихся объектов, так как многие жалуются, что вы их забрызгиваете.

Танцевальный блок 2-3 песни.

На сцене Чёрт, Ундина и её свита. Все дружно начинают чихать.

Черт. Что-то сыро у нас становится.

Музыка. По залу ведут Русалочку. Сопровождающие ее лица  исполняют танец и  брызгают на зрителей водой.

Русалочка. Добрый вечер, самая прекрасная ведьма! Мой отец –  Водяной –  просит прощения, что не может появиться на нашем празднике, он простудился, т.е. стал сухим.

Ундина. Я рада видеть тебя, дитя моё. Но прошу, хватит поливать нас водой!

Русалочка. У вас, конечно, великолепный бал, но ... не хватает воды, кругом нет болот. Вот я и принесла воды с собой. Она самая лучшая, из дальних болотных запасов.

Чёрт. Извините, что вмешиваюсь, но у нас ... всего в меру, и воды...

Он не успевает договорить, его по знаку русалки утаскивают за кулисы.

Русалочка. Ваше ведьменное высочество, разрешите мне выполнить ваше задание, выбрать Мистера Кошмар?

Чёрт (выбегая). Нет! Нет! Нужен только претендент.

Ундина. Ты меня утомил! Приступайте к выбору.

Выбирают трёх претендентов,  в одежде которых есть  зелёные и голубые цвета.

Русалочка. Моя стихия –  это вода. А отец очень любит пить воду, так как от неё приятно булькает в животике. И вам сейчас предстоит пить воду.

Выносят три бутылки с сосками и проводится конкурс, кто быстрее выпьет воду. Самый быстрый — победитель.

Ундина. Мне понравилось! Привести остальных претендентов. 

         Выходят победители прошлых конкурсов.

Чёрт. Ваше ведьменное высочество, разрешите сделать из них пары?

Чёрт на свой вкус формирует пары.

Ундина. У нас две пары, и мы выбираем настоящих Мистера и Миссис Кошмар, которые будут доводить всех до крайней степени омерзения. 

Чёрт. Вы по очереди называете представителя нечистой силы, кто назовет последний,  тот и победит. 

Проводится конкурс.

Проигравшая пара награждается поощрительным призом.

Ундина. А сейчас самое долгожданное –  коронация.

Слуги выносят короны и надевают на победителей.

Ундина. Я прощаюсь с вами и оставляю на вашей Лысой горе командовать Мистера и Миссис Кошмар. Бал продолжается!

Танцевальный блок.

На протяжении всего вечера нечисть проводит игры и творит разные гадости.

Чёрт. Дорогие мои ведьмообразные! Я очень рад, что у нас получился такой праздник! Я прощаюсь с вами до нового праздника «Хэллоуин»!!!

М.В. Кравченко, Л.А.Чазова,

Косихинский район

Несмеяна

Сценарий театрализованной концертно-игровой программы, 

посвящённой Дню смеха

Действующие лица:

Царь. Ненавидит сериал «Богатые тоже плачут».

Нянька. Пожилая женщина, склонная к полноте.

Несмеяна. Девушка, у которой именем стал диагноз.

Человек. Рассказчик сказок.

           Лирическая музыка. На сцену выходит Человек.

          Человек. В некотором царстве, в некотором государстве жил-был весёлый Царь.

На сцену выходит угрюмый раздосадованный Царь. В руках у него -небрежно свёрнутая мокрая ткань Он отжимает её в ведро и расправляет, встряхнув. Зрители видят, что в руках у него – женская ночная сорочка.

Человек. Всё было в жизни у Царя хорошо, но одна лишь беда не давала ему покоя: была у Царя дочь – Несмеяна, и ревела она днём и ночью.

Входит Нянька.

Внимательно рассматривает сидящего с поникшей головой Царя.

Нянька. Что, опять?

Царь. Опять двадцать пять ведер за ночь наплакала!

Нянька. О, Господи! Откуда же в ней воды столько берётся?

Царь. А ты не знаешь?

Нянька. Откуда ж мне знать?

Царь (Багровеет от злости). Не знаешь?!

Нянька. Понятия не имею!

Нянька на всякий случай отходит от царя подальше.

Царь. А кто Несмеяне упаковками «Спрайт» покупает? Я?! Как это в вашей рекламе: «Спрайт» - не дай себе просохнуть!

Нянька. Я не виновата, что у твоей Несмеяны с почками проблемы!

Царь. У неё не с почками, у неё с головой проблемы! Это ж надо: ничего не делает, только ревёт целыми днями. Кругом вода! Меня уже от этих «фонтанов Петродворца» тошнит!

Нянька. Это верно, скоро у нас во дворе лягушки заквакают…

Царь. Ну, уж нет!

Царь грозно надвигается на Няньку, та пятится назад.

С меня достаточно одной старой, ворчливой, глупой жабы!

Нянька. Ой, на себя посмотри! Тебе тоже пора о пенсии подумать!

Царь. А на кого я своё царство оставлю? На эту мокрицу, или, может, на тебя?

Нянька. А что? Я смогу!

Царь. Ой, царица! Ты себя в зеркале давно видела?

Нянька. Ерунда! Две-три пластические операции…

Царь. Ну, если только на языке.

Нянька. Очень смешно! С тобой серьёзно нельзя разговаривать!

Царь. Довольно болтать! Иди лучше позови Несмеяну. У меня с ней серьёзный разговор будет.

Нянька уходит. Через некоторое время появляется Несмеяна. Она

широко улыбается и даже хихикает. Царь ошеломлён.

Царь. Доченька, тебе плохо?

Несмеяна. Папа, какое сегодня число?

Царь. Кажется, 1 апреля… 

Несмеяна. Ну-у-у, с каким праздником ты должен меня поздравить?

Царь задумывается

Царь. С Днём дуры что ли?

Несмеяна резко меняет выражение лица. Она обижена.

Несмеяна. Папа, у меня сегодня День рождения! Как ты мог забыть?!

Несмеяна бьётся в истерике.

Царь смотрит на неё как на безнадёжно больного ребёнка.

Царь. Да, видимо, не случайно ты родилась в этот день…

Несмеяна с рёвом  бросается к выходу.

Иди, иди. Я-то думал, ты поумнела, а ты опять за своё.

Несмеяна опять выбегает на сцену, капризно всплёскивает руками.

Несмеяна. Не уйду! Не уйду, пока подарки не получу!

Царь. Получишь, получишь…  Ремня ты  у меня получишь!

Царь с ремнём в руках прогоняет Несмеяну за кулисы.

Совсем девчонка страх потеряла. Никакого уважения к старшим.

Появляется Нянька - руки в боки.

Нянька. Ты что себе, старая калоша, позволяешь?

Царь. Во! Ещё одно ископаемое явилось!

Нянька. Ты что хочешь, чтобы тебя родительских прав лишили?

Царь. Нянька, не занимай эфир! Это у тебя все входящие бесплатно, а мне слушать этот бред ни к чему! Вы что сегодня, сговорились?

Нянька. Угомонись! Сам с утра всем настроение перепортил. Я знаю, что дочка у тебя с фокусами…

Царь. Вот!

Нянька. Но ведь она ещё ребенок! И надо всё по-человечески сделать: стол накрыть, гостей пригласить, подарки купить.

Царь. Какие подарки? Счётчик для воды?

Нянька. Ну, не хочешь, как хочешь! (Порывается уйти.)

Царь. Ладно, не буксуй! Ты мне лучше скажи, как Несмеяну отучить слёзы лить круглые сутки?

Нянька. Так я тебе и говорю: пригласи гостей всяких  да прикажи им приготовить потешки да причуды разные. Вот Несмеяна на них насмотрится, и слезливость её как рукой снимет! 

Царь. Ну, Нянька, быть по-твоему! Слушай, страна, мой высочайший указ!

           В честь наследницы престола

           Объявляю пир горой!

           Будут вина, разносолы…

Нянька. И ватрушки с курагой!

Царь. Всех, кто весел, чист душою,

 Кто за всё берётся рьяно, 

 С нетерпеньем ждём на шоу

Хором. «Хватит плакать, Несмеяна!» 

Начинается концерт.

Нянька и Царь ведут программу, комментируя перемены в настроении Несмеяны. Иногда Царь и Нянька вступают в перепалку. В середине концертной программы проводится игра1.

Игра 1: Аукцион «Слёзы Несмеяны»

Нянька и Царь выходят на сцену, в руках Царя коробка, на которой написано «Слёзы Несмеяны»

Нянька. В нашем царстве, как ни странно,

     Выпивающий народ.

     Царь им слёзы Несмеяны

     Как спиртное продаёт.

Царь достаёт из коробки бутылку лимонада, на этикетке которой написано «Слёзы Несмеяны. Второй сорт»

Царь. Лот № 1. «Слёзы Несмеяны. Второй сорт». Выдержка – один год. Начальная цена  …  рублей! Кто больше?! Продано!

Покупатель определён. Царь достаёт из своей коробки бутылку кваса с аналогичной этикеткой.

Царь. Лот № 2.  «Слёзы Несмеяны. Первый сорт». Выдержка – десять лет. Начальная цена …  рублей! Ваши предложения! Продано!

Покупатель определён. Царь достаёт из своей коробки бутылку минеральной воды с аналогичной этикеткой.

Царь. Лот № 3.  «Слёзы Несмеяны. Высший сорт». Выдержка – да никакой у неё выдержки! Ревёт целыми днями и всё! Начальная цена … рублей! Ваши предложения! Продано!

Царь заканчивает торги, желает участникам аукциона хорошего отдыха, пересчитывает деньги. К нему подходит Нянька.

Нянька. А мне?!

Царь. Потом за кулисами получишь…

Нянька. Сам получишь, понял? Я тебя не боюсь!

Царь. Возьми деньги, только не митингуй!

Нянька. Давно бы так!

Царь. Кстати, Нянька, надо твою энергию в мирных целях использовать! Давай-ка, тряхни … что там у тебя осталось?

Нянька. Чем, говоришь, тряхнуть? 

Царь. Да, погоди ты! Помнишь, какие ты нам концерты закатывала для бубна с оркестром?!

Нянька. Помню, как не помнить… Только где он теперь, мой оркестр? Все разбежались…

Царь. Главное, что дирижер остался, а музыкантов мы тебе мигом соберём! Вон их сколько здесь!

Царь указывает на зрителей. Проводится игра 2.

Игра 2:

Нянька и ассистенты раздают нескольким зрителям инструменты для шумового оркестра (судейский свисток, пару деревянных ложек, кастрюлю с поварёшкой, детский барабан, дудочку, гармошку и т.д.) Нянька демонстрирует, как пользоваться инструментами. Она проводит репетицию, строго комментирует неудачи отдельных «музыкантов». Когда все детали обговорены, звукооператор включает фрагмент песни Верки Сердючки «Всё будет хорошо». Нянька дирижирует оркестром, имитируя пение под фонограмму.

Далее проводится концертная программа, состоящая из очень весёлых номеров.

В финале концертной программы на сцену выходят Царь, Нянька и счастливая Несмеяна с шариками в руках. Несмеяна делится с Нянькой впечатлением от концерта.

Несмеяна. Вот это да! Какой день! 

Царь. Ну, Несмеяна, теперь-то надеюсь, ты не будешь целыми днями плакать по поводу и без повода?! 

Несмеяна. Нет! Теперь я  буду целыми днями улыбаться!

Царь испуганно смотрит на Няньку.

Нянька. А я-то причём? Никто не просил тебя рожать дочь первого апреля!

Вновь звучит фонограмма песни Верки Сердючки «Всё будет хорошо!». Несмеяна прыгает с шариками по сцене, приглашает на сцену всех участников концерта.

Шкурова М.И., 

Тальменский район

.

Матанины задоринки

Сценарий игровой программы

Под плясовую  появляется Матаня.


Матаня. Здравствуйте, народ честной! Как живете-поживаете, добра наживаете? Все ли у вас ладно да складно? А я-то со своим мужиком сейчас уж как ладно живу! А в прошлую-то зиму  приключилось с ним что-то неладное. Поперечный стал мужчинка, не приведи Господь! И все ему то скучно, то научно, волчком верчусь – угодить не могу. И такая у нас пыль подымается, хоть святых выноси. Спасибо, соседушка помогла, надоумила. «Да что, - говорит, - Мататюшка, у тебя с мужиком-то нелады да нелады? Али разлюбил, али совсем интерес потерял? Ты, - говорит, - Мататюшка, хозяйство игриво веди, изо всякой мелочи сподручной задоринку делай, для забавы времени не жалей!» Стала я приноравливаться. А у меня в руках как раз скалочка была. Глядь, а все наши ребятишки по поляне бегают. Мой старшенький Алешка, вот на вас уж больно похож. Можно вас пригласить? (Приглашает мужчину). А моя Аленушка – аккурат ваше личико. (Приглашает женщину. Продолжая рассказ, приглашает 5 мужчин и 5 женщин).


Матаня. Прошу вас повернуться ко мне лицом и встать друг за дружкой в затылок. Сын-дочка, сын-дочка. Разделимся на две команды. Первая команда будет называться «Ай да мы!» Повторим хором. Вторая команда – «А мы не хуже!». Повторим хором. Сейчас я вручаю каждой команде по скалочке. Представим, что все вы заболели, надо измерить температуру. Ваша задача – без помощи рук передать «градусник» другому. Закончив передавать градусник, команда кричит свое название, а последний в команде приносит «градусник» мне. Кто быстрее? Готовы? Поехали!


Под звуки русской плясовой игроки передают друг другу скалку.


Матаня. Спасибо. На данном этапе выиграла команда… А теперь представим, что скалка – это конь. Прокатимся на нем верхом! Оседлаем коня. И без  помощи рук пересаживаемся! Готовы? Вперед!

Игроки передают друг другу скалку. Команда, закончившая первой, кричит свое название.


Матаня. Молодцы! Победу одержала команда…

        Ведущая благодарит, вручает призы, провожает игроков на место.

          Матаня.  Решила я в субботний день в доме чистоту навести, полы подмести. Вспомнила про соседушкины наказы. Дай, думаю, я задоринку учиню. Вызвала мужика своего на соревнование. Есть в зале семейная пара? Давайте покажем всем, как это было. Вооружились вениками, да не просто, а по-особенному.


Приглашает двух человек, к правой ноге каждого привязывает веник.

Матаня. Дом у меня богатый, мусору от сладкой жизни много.

         Бросает фантики от конфет.


Ваша задача – «кучу счастья» себе нагрести, весь мусор в свою кучу собрать. Да при этом мы посмотрим, кто из вас лучше пляшет. Готовы? Начали!

Под музыку участники игры стараются собрать фантики каждый в свою кучу.


Матаня. Спасибо! Ну что, народ честной? Как будем рассуждать? Кто лучше плясал? Сужу по вашим аплодисментам. Спасибо! А теперь посмотрим, у кого больше «куча счастья»!

Награждается победитель. Матаня провожает участников на место.


Матаня. Я беспорядка страсть как не люблю. Дело к лету, а лыжи не убраны стоят. Только хотела я за ругань браться, да вспомнила соседушку. Приделала вскорости к лыжам еще парочку ремней и собрала семью свою. Не захотел лыжи вовремя убрать –  теперь в них как хочешь, так и бегай. А не хотите ли вы, родные мои, попробовать? На лыжах кто из вас хоть раз в жизни бегал? Особой сноровки не требуется. Надевайте лыжи.


Выбирает шесть человек для игры, определяет дистанцию. Делит участников на команды по три человека и вручает лыжи с тремя ремешками для ног. Забег проходит под песню «Ах, Настасья». Награждает команду, которая быстрее преодолела дистанцию.


Матаня. Спасибо вам, хорошие мои! Уморились совсем. Надо бы баньку протопить. Хвать полено – э-э, думаю, так ведь это не просто полено – это задоринка. Полено по кругу пройдет – хозяев себе выберет.


Дает зрителям  полено, которое они передают друг другу. Тот, у кого полено осталось в момент остановки музыки, выходит для участия в следующей игре. Выбирает десять человек.


Матаня. Давайте-ка все станем в круг да возьмем друг друга под локотки, а полено я в середку ставлю. Вы же остерегайтесь своими ногами полено уронить, а соседа подталкивайте. Самые ловкие да резвые у нас останутся. Готовы? Начали!


Игроки начинают подталкивать друг друга за локти, чтобы полено упало. Игра проводится повторно, пока в круге на останутся 5 самых сильных игроков. Победители награждаются.


Матаня. А недавно, в праздник, когда и хмельным не грех побаловаться, разговор зашел, что вот, мол, скоро и огородная пора. А миленок-то мой ни лопаточку не приготовил, ни грабельки. «Не знаю, - говорит, - чего готовить надобно». Ну, тут-то я ему быстро помогла вспомнить, да с задоринкой! Достала из погребочка заначку и давай вместе вспоминать. А вы, желанные мои, садовый инвентарь знаете? Из собственного погребочка угощу того, кто вспомнит.


Игра проводится по принципу аукциона. Награждается победитель.


Матаня. И до того мне эта жизнь понравилась, что стали мы жить играючи, с задоринкой. И вам, родные вы мои, настоятельно советую. Коли пользу из моего рассказа извлекли, будет в вашем доме тишь да гладь, да божья благодать! Будьте здоровы!

Уходит под звуки «Плясовой».
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