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	Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребёнка вливается живительный поток представлений, понятий об окружающем мире. Игра – это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности.
В.И. Сухомлинский 



Свободное  время ребёнка является одним из важных средств формирования его личности. Оно непосредственно влияет на его способности, учёбу, умение трудиться. В условиях свободного времени наиболее благоприятно происходят восстановительные процессы, снимающие  интенсивные физические и психические нагрузки.

Свободное время детей включает самые разнообразные виды деятельности. Особый интерес у ребят вызывают зрелищные формы коллективного досуга. Наиболее популярна из них конкурсно-игровая программа. В основе таких программ лежит игра, в ней дети могут проявить максимум способностей. Несмотря на то, что часто игровая ситуация бывает вымышленной, чувства и переживания детей в игре реальные. Во время игры можно научиться искусству общения, избавиться от робости, излишней стеснительности, одновременно с этим научиться принимать решения, проявлять инициативу, идти навстречу желаниям других.

Кроме того, в подобных мероприятиях присутствует принцип соревновательности. Конкурс – это всегда состязание, столкновение, борьба; это проявление смекалки и мастерства, демонстрация лучших качеств участников, их знаний, умений, навыков; это активная форма культурного отдыха.

На сегодняшний день важную роль в организации досуга детей играют учреждения культуры. Грамотно организованный досуг – это, в первую очередь, профилактика правонарушений и бездуховности, эмоциональной бедности и интеллектуальной ограниченности.

В данный сборник вошли сценарии конкурсно-игровых программ для детей и подростков из опыта работы культурно-досуговых учреждений страны и края, которые могут послужить методической основой  детских мероприятий.
Л.В. Тульчинская,
ведущий методист сектора редакционно-
издательской деятельности АГДНТ
	Е.А. Хвостикова,
культорганизатор 
Дома детского творчества,
г. Аксу, Республика Казахстан


Шар воздушный, надувной
Сценарий конкурсно-игровой программы 
ко Дню рождения воздушного шарика

Описание работы: предоставленная вашему вниманию конкурсная программа посвящена празднованию дня рождения обычной детской игрушки – воздушного шарика. Для проведения праздника потребуется целая упаковка воздушных шаров, но это совсем небольшие материальные затраты по сравнению с доставленным детям удовольствием. Данным сценарием могут воспользоваться педагоги дополнительного образования, воспитатели детских садов, учителя начальных классов, классные руководители среднего звена для организации интересного и увлекательного досуга детей и подростков в летнем лагере, на пришкольной площадке, во дворе.

Цель: cоздать атмосферу праздника; доставить детям радость от участия в эстафетах, конкурсах, играх и забавах; создать благоприятную, дружескую и доброжелательную атмосферу в процессе общения.

Задачи: совершенствовать двигательные умения и навыки, развивать физические качества –  силу, ловкость, быстроту в эстафетах и играх с шарами, координацию движений; формировать умение взаимодействовать в коллективе; воспитывать чувство взаимопомощи, внимания друг к другу, способствовать развитию творческого воображения и дружелюбия.

Предварительная работа:
- подготовка музыкального сопровождения игр, эстафет;
- подготовка необходимых атрибутов и реквизита для праздника; 

- оформление игрового зала воздушными шарами.

Оборудование и материалы: мультимедийный проектор; слайды с изображением разных воздушных шариков, композиций из воздушных шаров; музыкальный центр; CD-диски с записью подвижной детской музыки; большое количество надутых воздушных шаров двух цветов; набор жетонов в виде цветных воздушных шариков; 4 ненадутых шарика; 2 платка; 2 футболки большого размера; 2 пластиковых стаканчика; стулья; фломастеры и маркеры.

Воздушный шарик – игрушка, любимая людьми всех возрастов. Она используется для оформления мероприятий и обладает чудесной способностью создавать отличное настроение и приятную атмосферу в любом помещении.
Ход мероприятия:

Ведущий. Девчонки и мальчишки! Вот мы снова собрались в этом красивом зале, чтобы отметить день рождения. Только вот я забыл, чей сегодня день рождения? (Дети пытаются отгадать, у кого день рождения.) А вот и не угадали! Сегодня, 5 июня, День рождения у ... воздушного шарика. Ему исполнился в этом году 231 год! В этот день в 1783 году, как гласит календарь, «братья Этьен и Жозеф Монгольфье во французском городе Анноне презентовали на местной базарной площади своё изобретение – огромный летающий пузырь, который теперь зовётся тепловым аэростатом».

На самом деле воздушному шарику гораздо больше лет. Известно, что ещё древние греки для украшения пиров и праздничных церемоний использовали раскрашенные и наполненные воздухом шары, сделанные из кишок и желудков животных.

В старинных книгах об игрушках также упоминаются шары животного происхождения, которые наполнялись водой и использовались как водяные бомбы.

Первые шарики из резины появились в Англии в 1824 году, 190 лет назад! Вот видите, ребята, какая это старинная игрушка – резиновый воздушный шарик.

До 1931 года воздушные шарики были только круглыми, а с приходом латекса впервые появилась возможность создавать длинные, узкие шарики. Это новшество немедленно нашло применение: дизайнеры, оформляющие праздники, стали создавать из шаров композиции в виде собак, жирафов, самолётов...

Просмотр слайдов.

Ведущий. Кто-то когда-то придумал шары
                             Как развлеченье для детворы.
                             Кто-то когда-то впервые надул,
                             Кто-то когда-то в них душу вдохнул.
                             Нет, без шаров не пройдёт карнавал 
                             И не украсится праздничный зал!
                             Шарики всех нас манят с давних пор,
                             В каждом из них есть полёт и простор.

Ведущий. У нас сегодня в клубе шарики везде. Разноцветные весёлые шарики — это всегда радость и праздничное настроение. Но сегодня они будут служить не только украшением нашего праздника. Шарики помогут нам провести весёлые игры и конкурсы. Вы хотите поиграть и повеселиться? 
Дети отвечают: «Да!».

Ведущий. Чтобы начать нашу конкурсную программу, нам надо разделиться на команды. Делать это мы будем весело под музыку!
Помощники вносят в комнату надутые воздушные шарики двух цветов, например: розовые и голубые. Звучит весёлая детская музыка. Дети берут по одному шарику и танцуют, перекидываясь шарами, балуясь. Когда музыка заканчивается, в руках у каждого ребёнка остаётся один шарик. Какого цвета будет этот шарик, в такую команду ребёнок и отправится.

Если вам надо сформировать три или четыре команды, значит, и шары должны быть трёх или четырёх цветов соответственно.
Ведущий. Ну что, настроение у всех бодрое? (Да!) Весёлое? (Да!) Тогда начинаем! Первый конкурс у нас будет разминочный, называется он «Отгадай загадку».

Конкурс «Отгадай загадку».

Ведущий. В руках у капитанов каждой команды – шарик определённого цвета. Я буду загадывать вам загадку. Капитаны, посовещавшись с командой, поднимают вверх воздушные шарики. Отвечает команда, первой поднявшая шарик. Если команда ответила неправильно, право ответа переходит соперникам. За каждый правильный ответ команда получает шарик-жетон. Но есть одно обязательное условие: загадку необходимо дослушать до конца и только тогда поднимать шарик. Договорились?

Загадки:
- Маленькие шарики на дереве висят:
Красные, зелёные –  заманчиво глядят.
Любят эти шарики взрослые и дети,
Наливные шарики – лучшие на свете! (яблоки)
- Его держу за поводок,
Хотя он вовсе не щенок.
А он сорвался с поводка 
И улетел под облака! (воздушный шарик)
- На зелёной хрупкой ножке
Вырос шарик у дорожки. (одуванчик)
- Он большой, как мяч футбольный.
Если спелый — все довольны.
Так приятен он на вкус! 
Что это за шар? (арбуз)
- Добродушный, толстокожий,
На воздушный шар похожий, 
Почти всегда в воде живёт 
Толстокожий ... (бегемот)
- Круглый, гладкий, как арбуз...
Цвет – любой, на разный вкус.
Коль отпустишь с поводка,
Улетит за облака. (воздушный шарик)

Ведущий. Интеллектуальная разминка закончилась. Команды получили свои первые шарики-жетоны. А теперь пришла пора активно подвигаться. Предлагаю вам конкурс «Весёлые носильщики».

Конкурс «Весёлые носильщики».

Каждой команде выдаётся платок и воздушный шарик. Игроки в командах встают парами. Первая пара игроков берёт в руки платок, растягивает его за кончики. На платок помещается воздушный шар. Необходимо, подбрасывая шарик платком, дойти до финишной точки, обогнуть её, вернуться обратно и передать платок с шариком следующей паре и т.д. Побеждает команда, которая первая выполнит задание.

Ведущий. Воздушные шары любят не только все дети. И у взрослых при виде шариков рот растягивается в улыбке, а глаза начинают блестеть. Верный способ поднять настроение — надуть воздушный шарик.

Конкурс «Надуй шарик».

Ведущий. Из каждой команды я приглашаю по одному игроку. Примерно за 30 секунд они должны надуть воздушные шарики. У кого шарик получится больше, тот и заработает для своей команды жетончик.

Ведущий (обращаясь к командам). Для отсчёта времени мы воспользуемся секундомером или будем все хором считать до тридцати? (Хором!) Тогда считаем: «Раз, два, ... тридцать. Стоп!».

Конкурс «Гусеница».

Команды становятся в колонны. Участники спинами и животами удерживают между собой шары. Руками их держать нельзя. Побеждает гусеница, которая «проползёт» дальше и не «сломается».

Ведущий. Следующий наш конкурс называется «Дружные ребята». Для участия в нём игроки в каждой команде должны разбиться на пары.

Конкурс «Дружные ребята».

Каждой паре в командах нужно связать руки вместе: у одного –  правую, у другого – левую. Дать каждой паре шарик и нитку.

Ведущий. Наши «дружные ребята» попробуют надуть и завязать воздушный шарик. У какой парочки это получится, та и получит жетончик.

Ведущий. А теперь предлагаю вам поиграть в весёлый волейбол.

Конкурс «Весёлый волейбол».

Две команды встают друг напротив друга, между ними – граница из стульев. На полу вдоль линии стульев у каждой команды лежат по 15 надутых шариков. По сигналу ведущего под весёлую музыку дети перебрасывают шарики со своей половины на половину соперников. Музыка резко обрывается. Игроки останавливаются. Побеждает та команда, на чьей стороне оказалось меньше шаров.

Ведущий. Повеселились от души! Давайте немного передохнём! Послушайте такое стихотворение:
На день рожденья Кактусу 
Подарок подарили.
И, поздравляя, Кактусу 
Любезно говорили:
- Примите, милый Кактус,
От нас сегодня в дар 
Прекрасный-распрекрасный 
Большой воздушный ... БАХ!!!

Ведущий. Следующий наш конкурс называется «БАХ-БА-БАХ!». Есть в ваших командах смелые дети, которые ничего не боятся? (Да!).

Конкурс «БАХ-БА-БАХ!».

Из каждой команды вызывается по одному смельчаку, которому даётся надутый воздушный шарик. Его задача – сесть на воздушный шарик так, чтобы он лопнул как можно быстрее. У кого шарик лопнет первым, тот заработает для команды один жетон.

Ведущий. Может, в командах ещё есть бесстрашные дети? 
Конкурс по желанию можно провести два-три раза.

Ведущий. Отдохнули? (Да!) Объявляю следующий конкурс – «Официанты».

Конкурс «Официанты».

Для участия в конкурсе команды выстраиваются в колонны. Каждой команде выдаётся пластмассовый стаканчик и воздушный шарик. Первые игроки перед началом конкурса свой воздушный шарик кладут на стаканчик.

По сигналу ведущего первые игроки, держа стаканчик с шариком в вытянутой руке, должны быстрым шагом дойти до финишной точки, обойти её, вернуться обратно и передать шарик со стаканчиком следующему игроку. Побеждает команда, первой закончившая эстафету. 
Обязательные условия: шарик рукой придерживать нельзя; если шарик упал, его надо поднять и продолжить движение с места падения шарика.

Ведущий. А теперь настало время провести конкурс среди капитанов команд. Называется он «Реактивный шарик». Прошу капитанов команд занять места возле линии старта.

Конкурс для капитанов «Реактивный шарик».

Капитаны выстраиваются в одну линию. По сигналу ведущего они в течение 30 секунд надувают шарики (у каждого капитана свой цвет шарика) и отпускают их. Оценивается дальность полёта шариков.

Ведущий (обращаясь к командам). Для отсчёта времени мы воспользуемся секундомером или опять будем хором считать до тридцати? (Хором!) Тогда считаем: «Раз, два, ... тридцать. Пуск!».

Ведущий. Следующий конкурс у нас будет немного необычным. В каждой команде нужно выбрать самого худенького игрока и превратить его в толстяка при помощи шариков!

Конкурс «Толстяки».

В каждой команде выбирается самый худенький игрок. На него надевается футболка гигантского размера. Под весёлую детскую музыку игроки каждой команды засовывают под футболку воздушные шарики. Команда, которая засунет под футболку больше шариков, побеждает в конкурсе и получает жетон.

Ведущий. Дорогие ребята, шарики сегодня развеселили вас, подняли настроение?

Дети. Да!

Ведущий. К сожалению, в нашей конкурсной программе наступило время подводить итоги. Давайте подсчитаем жетоны, которые заработали команды, и выясним, кто же сегодня победил... А победила у нас команда...

Награждение победителей и участников.

Ведущий. Вот видите, сколько радости, смеха, шума и веселья может принести обыкновенный воздушный шарик, дню рождения которого была посвящена наша программа. Так давайте поделимся своим хорошим настроением!

Пусть  воздушные шары 
В руках умелой детворы
Превращаются в подарки,
Чтобы мир вокруг был ярким!
          Дети рисуют на шариках фломастером смешные рожицы, пишут пожелания. Потом все вместе выходят на улицу.

Ведущий. Дорогой воздушный шарик, с Днём рождения!

Дети (хором). С Днём рождения!

Ведущий. Шарик, шарик не грусти, в небо синее лети!

Дети отпускают шары в небо.
	Г. Заматаева,
Рубцовский район, Алтайский край


Город волшебных слов и поступков
Квест-игра ко Дню доброты

Действующие лица:
Ведущая
Добрая Фея
Баба Яга
Иван-царевич
Незнайка
Царь Салтан
Проводница


Звучит песня «Дорога добра» из к/ф «Маленький Мук».

            Ведущая. Добрый день, уважаемые гости! Добрый день, ребята! Сегодня в нашем сельском Доме культуры праздник – День доброты.
           Придумано кем-то просто и мудро
           При встрече здороваться и говорить:
           Доброе утро, солнце и птицы!
           Доброе утро — улыбчивым лицам!
           И каждый становится добрым, доверчивым.
           Пусть доброе утро длится до вечера!

Впервые День доброты в нашей стране был отпразднован 13 ноября 2009 года и получил широкую поддержку. Главными инициаторами создания данного праздника стали международные благотворительные организации. В этот день люди могут объединять свои усилия для того, чтобы творить добро согласно своим возможностям. Доброта – это одно из лучших качеств человека. «Жизнь дана на добрые дела» – такой пословицей мы начинаем наш праздник и приглашаем вас совершить сказочное путешествие в «Город волшебных слов и поступков». Но я вас должна предупредить, что, как и в любом путешествии, нас могут ожидать всевозможные неожиданности. Поэтому вам нужно быть очень внимательными, проявлять смекалку, быть активными и смелыми. Отправляясь в путешествие, всегда берут с собой карту, чтобы не заблудиться в пути. Такая карта есть и у нас.

А сейчас давайте представим, что наш зал – это пассажирский поезд, а мы с вами пассажиры-путешественники. Чтобы не скучно было в пути, включим музыку, а вам я предлагаю тихонько подпевать. Итак, отправляемся в путь!

Звучит музыка «Песенка друзей».
 
Проводница. «Остановка добрых слов».

Звучит музыка для выхода Феи.

Добрая Фея. Добрый день, дорогие друзья. Я всегда появляюсь там, где царит доброта, вежливость и красота. Ребята! На нашей остановке добрых слов всегда говорят добрые слова. А вы знаете, что сила добрых слов зависит от того, как они сказаны, каким голосом – спокойным и приветливым или грубым и невежливым. А вы знаете такие слова? Давайте их запишем и развесим на дереве добра. 

Дети выполняют задание.

Добрая Фея. Молодцы, ребята, вы справились с этим заданием отлично, я желаю вам счастливого пути. До свидания.

Ведущая. Продолжаем наше путешествие.

Звучит музыка «Песенка друзей».

Проводница. Остановка «Тупик вредных советов».

Ведущая. Ой, избушка-то какая,
Сразу видно – не простая.
И стоит на курьих ножках...
Уж не здесь ли Бабка Ёжка?

Звучит в записи полёт Бабы Яги…

Баба Яга. Фу, фу! Русским духом пахнет – девчонками и мальчишками. А вы кто такие?

Ведущая. Мы путешественники, едем в город волшебных слов и поступков.

Баба Яга. А вы попали в тупик вредных советов, сейчас я вас буду учить плохому. Пока не научитесь, я вас не отпущу.

Совет 1. Если ты пришёл к знакомым,
                          Не здоровайся ни с кем,
Слов «пожалуйста», «спасибо»
Никому не говори.
Отвернись и на вопросы 
Ни на чьи не отвечай.
И тогда никто не скажет
Про тебя, что ты болтун.
Совет 2. Если друг на день рожденья 
                       Пригласил тебя к себе, 
                       Ты оставь подарок дома – 
                       Пригодится самому.
                        Сесть старайся рядом с тортом, 
                        В разговоры не вступай: 
                        Ты во время разговора 
                        Вдвое меньше съешь конфет.
Совет 3. Девчонок надо никогда нигде не замечать.
                        И не давать проходу им нигде и никогда. 
                        Им надо ножки подставлять, 
                        Пугать из-за угла.

Совет 4. Если друг твой самый лучший 

                         Поскользнулся и упал, 
                         Покажи на друга пальцем 
                         И хватайся за живот.

Ведущая. Ребята, мы будем следовать таким советам? (Ответ детей.) Нет, Баба Яга, такие советы нам не подходят. Мы будем продолжать наше путешествие. Прощай!

Баба Яга. Стойте!

И сразу звучит музыка «Песенка  друзей».

Проводница. «Парк сказок».

Звучит музыка для выхода Ивана-царевича.

Иван-царевич. Василисушка! Василисушка!

Ведущая. Здравствуй, Иван-царевич! Что такой грустный, что случилось?

Иван-царевич. Украл у меня Василисушку Кощей Бессмертный. Говорят, чтобы справиться с Кощеем, нужно найти иглу, а как – я не знаю. Вы, ребята, мне подскажете?

Ведущая. Давайте, ребята, сделаем доброе дело. Поможем Ивану-царевичу вспомнить эту сказку. 
Ответ детей.

Иван-царевич. Спасибо, ребята! Пойду искать Василисушку!

Ведущая. Удачи тебе, Иванушка.

Звучит музыка «Песенка друзей».

Проводница. «Весёлая поляна».

Выступление учащихся музыкальной школы. Звучит музыка для выхода Петрушки.

Петрушка. Здравствуйте, ребята. Попали вы на весёлую поляну. Песенки вы уже послушали, а теперь предлагаю поиграть в игру «Поющие животные». Вы – не мальчики и не девочки, а «животные», которые любят петь, – лягушки, кошечки, петушки, курочки и так далее. А сейчас выберите себе животное, кем вы будете, и под музыку споёте. У нас получится большой сводный хор.

Музыка «В траве сидел кузнечик».

Петрушка. А теперь поиграем в игру «Доскажи имя».
Винни (Пух)
Баба (Яга)
Доктор (Айболит)
Черепаха (Тортила)
Муха (Цокотуха)
Иван (Царевич)
Красная (Шапочка)
Крокодил (Гена)
Кот (В сапогах)
Почтальон (Печкин)

Ведущая. Спасибо тебе, Петрушка. Пора нам продолжать наше путешествие. 

Петрушка. Счастливого пути!

Звучит музыка «Песенка друзей». 

Проводница.  «Парк пословиц и поговорок».

Звучит музыка для выхода Незнайки. Незнайка  выносит пословицы и поговорки, бросает их на пол.

Ведущая. Здравствуй, Незнайка. Что у тебя случилось?

Незнайка. Перепутались все пословицы и поговорки. Вы не поможете мне их правильно собрать?

(Пословицы:

«Жизнь дана на добрые дела», «Доброе дело и в воде не тонет», «На свете не без добрых людей», «Доброму – добрая память».)
         Дети выполняют задание.

Незнайка. Спасибо, ребята!

Звучит музыка «Песенка друзей».

Проводница. Площадь «Театральная».

Звучит фонограмма «Шум волны», на её фоне звучит голос.

Голос. Ветер на море гуляет
             И кораблик подгоняет; 
             Он бежит себе в волнах
             На раздутых парусах.

Ведущая. Ребята, в какой сказке мы оказались? (Ответы детей.) А вот и сам Царь Салтан.

Царь Салтан. Приключилась со мной трагическая история. Потерялась моя жена. Не могли бы вы сделать доброе дело, если знаете, куда делся мой приказ: «Ждать царёва возвращенья для законного решенья»?
(Ответ детей.)

Царь Салтан. Ну, погодите, я с вами разберусь. Спасибо, ребята!

Ведущая. Ну а наше путешествие продолжается.

Звучит музыка «Песенка друзей».

Ведущая. Вот и прибыли мы на главную площадь города...

Проводница. Площадь Добра.

Звучит песня «Спешите делать добрые дела».

Ведущая. Надо очень добрым быть
                            И в беде друг друга не забыть. 
                            И завертится Земля быстрей, 
                            Если будем мы хоть чуточку добрей.
Я предлагаю вам принять участие в викторине о героях сказок, которые боролись со злом.

Ребята отвечают на вопросы викторины:
1. Назовите одного из преступников, с которым боролся Илья Муромец. (Соловей Разбойник)
2. Побратим Ильи Муромца, освободивший Забаву Путятичну. (Добрыня Никитич)
3. Чудовище, которое живёт на горе Сорочинской. (Змей Горыныч)
4. Многодетная мать, у которой на детей произошло покушение. (Коза)
5. Обитательница земли и воды, ставшая женой богатого наследника после покушения на её жизнь. (Царевна-лягушка)
6. Герой сказки, который по оригинальному рецепту приготовил вкусное блюдо из орудия труда. (Солдат)
7. Кто воровал золотые яблоки из сада в сказке «Иван-царевич и Серый волк»? (Жар-птица)
8. Сказочные похитители детей. (Гуси-лебеди)
9. Кругленький, умненький герой, убежавший от пенсионеров. (Колобок)
10.  Домашняя птица, которая могла бы приносить отличный доход своим содержанием. (Курочка Ряба)
11.  Непослушная девочка, заблудившаяся в лесу, которую спасло умение печь пирожки. (Маша)
12.  Наивный герой, пострадавший зимой на водоеме от происков рыжей подружки. (Волк)
13.  Как звали девочку, которая учинила беспорядок в доме у трех лесных обитателей? (Маша)
14.  Героиня заморской сказки, пережившая весь ужас пребывания в желудке у голодного волка. (Красная Шапочка)
15.  Кто из урода превратился в красавца? (Гадкий утёнок)
16.  Как звали заморскую невесту, которая сбежала от слепого и жадного жениха? (Дюймовочка)
17.  Назовите имя сказочного заморского героя, который умел прекрасно колоть орехи. (Щелкунчик)
18.  Герой заморской сказки, который в борьбе с сорока бандитами вышел победителем. (Али-Баба)
19.  Герой сказки, имеющий только один недостаток — слишком большие уши. (Чебурашка)
20.  Герой сказки, у которого вместо мозгов была солома. (Страшила)
21.  Ветеринар, посетивший Африку. (Айболит)
22.  Чей хвост служил шнурком для звонка? (Ослика Иа)
23.  Что представлял собой колпак Буратино? (Старый полосатый носок) 
Ведущая. Молодцы! Когда человек делает добро, лицо его становится добрым. Давайте и мы подарим друг другу улыбки.

Звучит песня «Улыбка», все сказочные герои идут к детям и фотографируются с ними на память.
Приложение
Дорога добра
слова Ю. Энтина, музыка М. Минкова)
(из кинофильма «Маленький Мук»)
Спроси у жизни строгой, какой идти дорогой?

Куда по свету белому отправиться с утра?
Иди за солнцем следом, хоть этот путь неведом,
Иди, мой друг, всегда иди дорогою добра.
Иди за солнцем следом, хоть этот путь неведом,

Иди, мой друг, всегда иди дорогою добра.


Забудь свои заботы, падения и взлёты,
Не хнычь, когда судьба себя ведёт не как сестра,
Но если с другом худо, не уповай на чудо,
Спеши к нему, всегда иди дорогою добра.
Но если с другом худо, не уповай на чудо,
Спеши к нему, всегда иди дорогою добра.

Ах, сколько будет разных сомнений и соблазнов,
Не забывай, что эта жизнь – не детская игра.

Ты прочь гони соблазны, усвой закон негласный,

Иди, мой друг, всегда иди дорогою добра.

Ты прочь гони соблазны, усвой закон негласный,

Иди, мой друг, всегда иди дорогою добра.

Ты прочь гони соблазны, усвой закон негласный,

Иди, мой друг, всегда иди дорогою добра.

Ты прочь гони соблазны, усвой закон негласный,

Иди, мой друг, всегда иди дорогою добра.

Пословицы и поговорки про добро
-  Учись доброму — плохое на ум не пойдёт.
- Про доброе дело говори смело.
- Жизнь дана на добрые дела.
 - Доброе слово лечит, а злое калечит.
 - Не одежда красит человека, а его добрые дела.
- Злой плачет от зависти, а добрый от радости.
- Добрые слова дороже богатства.
- В ком добра нет, в том и правды мало.
- Не ищи красоты, ищи доброты.
- Кто любит добрые дела, тому и жизнь мила.

Стихи о добре и доброте  
Ты улыбкой как солнышком брызни,  

Выходя поутру из ворот.
Понимаешь, у каждого в жизни
Предостаточно бед и забот...
Разве любы нам хмурые лица?
Или чья-то сердитая речь? 
Ты улыбкой сумей поделиться
И ответную искру зажечь.

***

Г. Акулов

Добрых людей как всегда не хватает, 

Добрых людей, как всегда, дефицит.

Добрых людей не всегда понимают, 

Сердце у добрых сильнее болит.

Добрые щедро больным помогают,

Добрые дарят тепло и уют,

Добрые  в ногу со слабым шагают

И никакого спасибо не ждут.

***

Л. Николаенко

В доме добрыми делами занята,
Тихо ходит доброта. 
Утро доброе у нас. 
Добрый день и добрый час.
Добрый вечер,
Ночь добра,
Было доброе вчера.
И откуда, спросишь ты, 
В доме столько доброты,
Что от этой доброты

Приживаются цветы,

Рыбки, ёжики, птенцы?

Я тебе отвечу прямо:

Это  мама, мама, мама!
***
Доброта нужна всем людям, 
Пусть побольше добрых будет.
Говорят не зря при встрече:
«Добрый день» и «Добрый вечер»,
И не зря ведь есть у нас 
Пожеланье «В добрый час». 
Доброта – она от века 
Украшенье человека...

***
М. Лисянский

А как нам добрые слова нужны!
Не раз мы в этом убедились сами.  
А может не слова — дела важны?
Дела — делами, а слова — словами.
Они живут у каждого из нас,
На дне души до времени хранимы, 
Чтоб их произнести в тот самый час,
Когда они другим необходимы.
***
А. Лесных
Как бы жизнь не летела, 
Дней своих не жалей,

Делай доброе дело

Ради счастья людей.

Чтобы сердце горело,

А не тлело во мгле,

Делай доброе дело – 

Тем живём на земле.

	С.Г. Кузнецова,
МБУК «Михайловский РКДЦ»,
Алтайский край


День защиты от вредных привычек
Концертно-игровая театрализованная программа

Действующие лица:  Карамелька, Смехопотам, Капризулька, Вкусняшка, Хозяйка информационного пространства.

Фанфары. Появляется Карамелька.
          Карамелька. Лето – классная пора!
Собираться всем пора
В солнце, в зелень,
В речку, в море...
Ты забудь пока о школе.
Погрустит без вас ваш класс,
Ведь каникулы у вас!
Ждут полянки и тропинки 
Всех Серёжек и Маринок.
Вас в походах ждут рассветы – 

Это наступило ...
          Все. Лето!
          Карамелька. Здравствуйте, ребята! Я поздравляю вас с праздником... Нет, сразу с двумя праздниками – с Днём защиты детей и с наступившими долгожданными каникулами! Я очень рада видеть вас на нашей весёлой игровой программе. А знаете почему? Потому что я очень люблю детские праздники, когда вокруг много воздушных шаров, много улыбок, и у всех хорошее настроение! А у вас сегодня хорошее настроение?.. И вы, как и я, любите веселиться и играть?.. И петь и танцевать?.. А может, кто-то любит обзываться?.. А может быть, кусаться и ругаться?.. А кто любит у компьютера сидеть и мультики по телевизору смотреть?..
          Выходит Смехопотам.

Смехопотам. Это я! Я люблю телевизор смотреть, а ещё я люблю до обеда спать. 

Карамелька. Так ты что, чуть не проспал праздник?

Смехопотам. Нет. Я сегодня встал очень рано. Умылся, красиво оделся и целенаправленно пошёл.

Карамелька. Куда?

Смехопотам. В магазин за чипсами. Ой, не могу удержаться, можно я их прямо сейчас съем?

Карамелька. Нельзя. (Забирает чипсы.)

Смехопотам. А сосиску можно?

Карамелька. Нельзя. Посмотри, какой ты бледный. Ты зарядку утром делал? Холодной водой обливался?

Смехопотам. Нет, не обливался. Мне некогда было. Я занимался очень важным делом. 

Карамелька. Каким?

Смехопотам. Я на компьютере играл, а потом телевизор смотрел.

Карамелька. А ты помнишь, какой сегодня праздник?

Смехопотам. Нет, не помню. А должен?

Карамелька. Сегодня День защиты детей!

Смехопотам. А от чего их нужно защищать?

Карамелька. Я думаю, что наших современных детей нужно всеми силами защищать от вредных и порой опасных привычек. (Забирает чипсы.) Давайте начинать наш праздник.

Меня зовут Карамелька. А моего хорошего друга зовут Смехопотам. А как зовут вас, я предлагаю узнать с помощью одной интересной игры- знакомства. Ребята, нужно нам всем разделиться на два круга. Смехопотам, ты будешь собирать ребят в свой внутренний круг, а я во внешний. Игра очень сложная, поэтому слушайте правила внимательно и запоминайте слова, которые вы будете говорить. «Я дрозд, ты дрозд, у меня нос, и у тебя нос, у меня щёчки аленькие, и у тебя щёчки аленькие. Мы с тобой два друга, любим мы друг друга».

Игра-знакомство.

При этом Карамелька со Смехопотамом показывают движения, которые должны сделать пары игроков, оказавшиеся напротив друг друга.
          Показывают на себя, партнёра.
          Прикасаются пальцем к своему носу и к носу партнёра.
          Обнимаются или пожимают руку. Называют своё имя.

Смехопотам во время проведения игры отходит в сторону, достаёт свой телефон, играет.

Карамелька. А ты почему нас бросил? Что там у тебя?

Смехопотам. Ничего.

Карамелька. Просто какая-то страшная зависимость от игры. А ну, отдай телефон! (Забирает.)

Смехопотам. Как мне всё это не нравится! Чипсы нельзя! Играть в телефоне нельзя! 
Карамелька. На празднике нужно играть всем вместе в разные весёлые игры. Ведь ты же, Смехопотамчик, всегда был самым весёлым.

Смехопотам. Ой, не могу я играть в ваши игры, у меня уже сил нет!

Карамелька. Не капризничай.

Смехопотам. Нет, буду капризничать! Где мой телефон? Где мои чипсы?

Карамелька. Перестань, а то кое-кто придёт.

Смехопотам. Кто придёт?

Выбегает Капризулька.

Капризулька. Я приду! Приду и устрою настоящий праздник.

Карамелька. А ты кто?
          Смехопотам. Да, ты кто?

Капризулька. Кто я? Да меня каждый ребёнок знает! Меня каждый ребёнок обожает! А вот родители почему-то меня совсем не любят! Наверное, потому что я настоящий Ка-при-зуль-ка! Я всех учу маму с папой не слушаться, вредничать и всех вокруг обижать. Хотите со мной дружить?.. Не хотите?.. А вот Смехопотамчик – мой самый лучший друг. 
Смехопотам. Я?! Это неправда!

Капризулька. Правда! Ты постоянно капризничаешь и не слушаешь мудрых советов. 

Смехопотам. Это я понарошку капризничал. А на самом деле я вовсе не такой.

Карамелька. Да, он не капризный.

Капризулька. А я всё равно просто так от вас не уйду. Вот сейчас поймаю какого-нибудь мальчика или девочку и с собой заберу.
Смехопотам. Не поймаешь!

Капризулька. Поймаю!

Карамелька. А давайте встанем в большой круг и проверим кто быстрее: ты или наши ребята.


Игра «Убежим от Капризульки». Персонажи встают в круг. В центре Капризулька. Под музыку дети передают мяч. Когда музыка останавливается, ребёнок, в руках которого мяч, бежит вдоль круга по внешней стороне, Капризулька пытается его поймать.


Карамелька. А вот ты и не поймал никого, Капризулька. Уходи отсюда один!

Капризулька. А я всё равно не уйду, потому что ребята ваши не умеют дружить. И вместе ничего не могут сделать.

Карамелька. А вот и неправда. Смотри, как мы будем дружно играть! И даже танцевать!

Игра-танец «Цыпленок Цыпа».

Капризулька. Надо же, играли в такую сложную игру, и никто не поссорился. Хорошие у вас ребята! Придётся мне пойти в другом месте капризулек поискать. Но помните, я могу вернуться в любую минуту! (Уходит.)

Смехопотам. Ушёл Капризулька. Прямо гора с плеч свалилась! Как представил себя в его рабстве, как буду капризы его исполнять... Перенервничал так, что проголодался. Где мои чипсы? 

Карамелька. Опять чипсы? Ты лучше послушай песню в исполнении Алины Агаповой, а ещё лучше потанцуй – сразу успокоишься.


Песня  «Почему» в исполнении Алины Агаповой.
           Карамелька. Ребята, а вы любите рисовать? А кто из вас участвовал в конкурсе рисунка на асфальте? Наша следующая исполнительница тоже очень любит рисовать и мечтает делать это всю свою жизнь.

          «Я рисую», исполняет В. Кузнецова. 

Смехопотам. Так, где мои чипсы?

Карамелька. Какие могут быть чипсы, когда вокруг столько веселья?

Появляется Вкусняшка.

Вкусняшка. Чипсы! Хрустящие чипсы! Они такие вкусные! Такие манящие! Правда, Смехопотамчик?

Карамелька. А ты кто такая?

Вкусняшка. Я? Я очень аппетитная, в красивой упаковочке, с интересной рекламой... Вкус-ня-ти-на! Кто из вас, ребята, любит пить кока-колу? Кто любит чупа-чупсы и сухарики? 

Карамелька. Но это же очень вредные продукты! Их нельзя есть много!

Вкусняшка. Конечно же нельзя, но так хочется! Они же такие вкусненькие, эти мои вредненькие продукты!

Карамелька. И не стыдно вам, гражданка? Девять детей из десяти плохо себя чувствуют из-за нехорошей привычки – есть вредную пищу. Вы же губите здоровье детей!

Вкусняшка. Я не виновата, они сами лопают. Я же их не заставляю!

Смехопотам. Извините, что вмешиваюсь в вашу глубоко интеллектуальную беседу, но может, дети не знают, какие продукты вредные, а какие нет!

Карамелька. Давайте проверим. Ребята, вам нужно будет говорить названия продуктов. Мальчики будут называть очень вкусные, но при этом вредные продукты. А девочки не менее вкусные, но зато полезные продукты. Говорим по очереди.

Вкусняшка. Посмотрим, кто выиграет! Ну, пацаны, не подведите!

Игра «Вредное – полезное».

Смехопотам. Ой, так это что ж получается? Я всё время ем только вредную пищу! Надо исправляться, налегать на яблоки и морковку.

Карамелька. Правильно, нужно беречь своё здоровье. Тогда вы все будете сильными и выносливыми, как наши ребята-танцоры.


Танец «Лето» в исполнении группы танцоров.

Песня «Какого цвета лето» в исполнении А. Бессонова.

Карамелька. Ну что, Вкусняшка, понравились тебе наши ребята? Видела, как они умеют зажигать!? Сразу видно, кашу утром поели!

Вкусняшка. Ребята, как же вы все мне не понравились! Похоже, вы больше любите полезные продукты. Пойду поищу других детей. (Уходит.)

Смехопотам. Карамелька, а где мои чипсы?

Карамелька. Опять?

Смехопотам. Я их есть больше не буду! И вот ещё: ты их выброси вообще! А я пойду за компьютером посижу. В одиночестве. С морковкой.
Появляется Хозяйка информационного пространства.

Хозяйка. А вот и правильно! В виртуальном мире гораздо интереснее.

Смехопотам. А ты кто такая?

Хозяйка. Я – хозяйка того, без чего не может жить ни один современный ребёнок и ни один современный взрослый человек. Я – хозяйка запутанного глобального информационного пространства. Уже доказано: без телевизора и компьютера современный человек жить не может!

Смехопотам. К сожалению, это так. Всё инновационное так притягивает, так увлекает!.. Наверное, скоро мы без этого вообще задыхаться будем.

Карамелька. Нельзя нам этого допустить!

Хозяйка. А вы всё равно уже завязли в моей паутине по уши. И вам из неё не выбраться. 

Смехопотам. А мы попробуем! Правда, ребята? Неужели же мы такие безвольные и бессильные?

Хозяйка. У вас не получится, я вас всех поймаю. А ну, помогайте мне!

Карамелька. А с какой это радости мы должны тебе помогать? Зачем мы будем ловить своих друзей в твою паутину?

Хозяйка. А если не будете помогать, значит, сами не верите в своих друзей. Берите верёвку!

Смехопотам. Ребята, вы уж постарайтесь, не подведите. Ловко перепрыгивайте через эту верёвку, не запутайтесь.

Игра «Паутина». Нужно преодолеть верёвку и не запутаться. Если верёвка высоко – пробежать внизу, если низко – перепрыгнуть.
Хозяйка. Никого не поймали. Обидно! Ну да ладно. Зато я знаю точно, что современные дети совсем разучились фантазировать.

Карамелька. А вот уж это точно неправда! Покажем, ребята, нашей непрошенной гостье, какие мы фантазёры. Играем в игру «Превращалки». Я буду говорить слова: «Ты не стой и не ленись, топай, хлопай, повернись и, например, в бабочку превратись!». И вы замираете в позе самых красивых в мире бабочек или самых весёлых медвежат, или ещё кого- нибудь, кого я назову.

Игра «Превращалки».

Смехопотам. Здорово у нас получилось! Какие вы все талантливые, ребята! Прям, как я! Понравились тебе наши ребята? (Обращается к Хозяйке, та делает недовольное лицо.) 

 Хозяйка. И всё равно скоро вы играть в нормальные игры совсем разучитесь. Без моего компьютера жить не сможете. Станете все хилыми или толстыми.

Карамелька. А вот и нет! Конечно, без компьютера жить мы не будем, потому что это очень нужная и полезная вещь. Но и хилыми не будем тоже! Потому что будем закаляться, заниматься спортом и всегда делать зарядку. Правда, ребята? Покажем Хозяйке информационного пространства нашу зарядку? Вперёд!

Танец-зарядка.

Во время танца Хозяйка начинает двигаться вместе с детьми.

Смехопотам. Молодцы, ребята! Смотрите, и Хозяйка информационного пространства с нами танцевала.

Хозяйка. Не может быть! Неужели я танцевала? Вы для меня реальная угроза. Вы заразили меня вирусом хорошего настроения и дружбы! Я ухожу от вас, но помните: я всегда жду вас у экрана вашего компьютера. До встречи! (Уходит.)

Смехопотам. Я надеюсь, что это была последняя вредная привычка, посетившая нас сегодня.

Карамелька. Ура! Мы избавились от всех вредных привычек! Ребята, вы сегодня были большие молодцы! И мы желаем вам так же интересно и радостно провести всё это лето! 

Смехопотам. Очень старайтесь никогда не капризничать и во всём помогать родителям. 

Карамелька. Есть только полезные продукты и беречь своё здоровье.

Смехопотам. Поменьше смотреть телевизор и не проводить дни напролёт в компьютерных играх!

Карамелька. Иметь много верных друзей!

Смехопотам. И никогда не унывать!

Карамелька и Смехопотам (вместе). До свидания! До новых встреч!
	С.В. Хомченко,
 методист массово-организационного отдела
Дома детского творчества, 
 г. Комсомольск-на-Амуре


Всё дело в шляпе
Сценарий конкурсно-игровой программы

Ведущий 1. Добрый день!

Ведущий 2. Всем, всем, всем!

Ведущий I. Kтo пришёл на нашу развлекательную программу ...

Ведущий 2. «Всё дело в шляпе!»

Ведущий 1. Сегодня мы решили рассказать...

Ведущий 2. И показать вам… 

Ведущий 1.Что?

Ведущий 2. Где?

Ведущий 1. И когда носили люди на голове.

Ведущий 2. Оказывается, уже 23000 лет назад люди делали себе головные уборы. 

Ведущий 1. Hy, это было давно!

Ведущий 2. Сегодня в гардеробе каждого человека можно увидеть несколько головных уборов. Кстати, как вы думаете, что означает слово «шапка»?

Ответы.

Ведущий 1. В переводе с французского оно означает «покрышка». Вот вы, например, кроме шапки, какую ещё «покрышку» носите на голове?

Варианты ответов: пилотка, берет, будёновка, шляпка, шапка, кепка, каска, панама, чалма, цилиндр, котелок, тюбетейка, бейсболка, сомбреро, картуз, папаха, кубанка, треух, шлем, чепчик, колпак, ушанка, треуголка, бескозырка, тюрбан и др.
Ведущий 2. Сегодня вы все пришли на наш праздник в головных уборах. Предлагаем вам их продемонстрировать в «Шляпном дефиле». А мы выберем самые лучшие и оригинальные шляпки и шапки.

Проводится конкурс.

Ведущий 1. А теперь давайте познакомимся с командами - участницами.

Команды озвучивают свои названия, связанные с темой мероприятия.


Ведущий 2. Для начала мы немного разомнёмся. Предлагаем вам поучаствовать в «Шляпной эстафете».

Команды выстраиваются на линии старта. По сигналу первый участник бежит до условного места, надевает один головной убор, возвращается к команде и передаёт эстафету следующему участнику. Побеждает команда, которая быстрее всех наденет все головные уборы.

Ведущий 1. Обычно, заходя в помещение, каждый из нас первым делом снимает обувь и головной убор, вешая его на крючок в прихожей. Предлагаем вам забросить головной убор на нашу импровизированную вешалку.

Конкурс «Меткая шляпа».

Команды выстраиваются на старте. Первые участники добегают до условного места и стараются набросить шляпу на вешалку. За каждое попадание команда получает дополнительное очко.

Ведущий 2. В жизни человека бывали случаи, когда шляпу использовали как средство измерения длины, веса и других величин. А мы с вами сейчас проверим, у какой команды длина выложенных в ряд шляп больше.

Участники команды под музыку выкладывают свои головные уборы один за другим, начиная с линии старта. Измеряется конечный результат.
Ведущий 1. Ребята, вы слышали когда-нибудь поговорку «явиться к шапочному разбору»? Как вы думаете, что она означает? Когда одни гости уже собираются разъезжаться по домам, разбирают свои шапки и шляпы, другие  только-только появляются. Про таких говорят: "Явились к шапочному разбору". И именно так называется наш следующий конкурс, в котором мы будем разбирать шапки.

Дети идут под музыку вокруг шапок. Как только музыка закончится, нужно успеть схватить шапку. Кто не успел — выбывает из игры. Побеждает самый ловкий.


Ведущий 2. Шляпа – предмет универсальный. Её можно носить для красоты, а можно использовать и другим способом. Предлагаем командам придумать различные варианты использования шляпы. 
Конкурс «Шляпное ноу-хау».

После небольшого обсуждения команды озвучивают и демонстрируют свои варианты.

Ведущий 1. Вы так много придумали интересных применений своим головным уборам. А я в своей шляпке храню секретики и загадки. Давайте заглянем в неё.

 Команды по очереди вытягивают из шляпы вопросы и отвечают на них. За каждый правильный ответ команды получают дополнительное очко.

Вопросы:
- Из чего папа Карло сделал головной убор Буратино? (Из носка)
- Какое государство можно носить на голове летом? (Панама)
- Какая шляпа помогает человеку остаться незамеченным? (Невидимка)
- Головной убор почтальона Печкина? (Шапка-ушанка)
- Головной убор «Рассеянного с улицы Бассейной»? (Сковорода)
- Какой головной убор носил Кот в сапогах? (Шляпу с пером)
- Какой головной убор носил Незнайка? (Голубую шляпу)
- В какой сказке девочка получила имя по названию своего головного убора? (Красная шапочка)
- Назовите головной убор барона Мюнхгаузена. (Треуголка)

Ведущий 2. Обратите внимание на шляпки, которые я держу в своих руках. По-моему, им чего-то не хватает. Может быть, ленты, цветов или перьев. Я предлагаю украсить их подручными средствами.

Команды выстраиваются на линии старта. По команде первый участник бежит до мольберта, на котором прикреплены шляпки, берёт один элемент для украшения и приклеивает его в нужное место. Побеждает команда, которая быстрее и аккуратнее всех справится с заданием.


Ведущий 1. В холодное время года малышам надевают не один головной убор. Например, чепчик, а сверху шапочку. А если слишком морозно и ветрено, то и меховую шапку.

Ведущий 2.  Интересно, а сколько головных уборов можно удержать на голове? Это мы проверим в следующем конкурсе «Кто больше?».

Команды выстраиваются на линии старта. От каждой команды приглашаются по одному участнику, на которого будут надеваться головные уборы. По команде «Марш!» участники по очереди бегут до своего «манекена» и надевают на него шляпы. Побеждает команда, на «манекене» которой удержится  больше шляп.


Ведущий 1. Шляпы могут служить прекрасным украшением в танце.
Приглашаем вас принять участие в последнем, самом задорном, танцевальном конкурсе.

Участники делятся на пары и соприкасаются лбами, шляпа — одна на двоих — лежит сверху на головах. Надо исполнить задорный произвольный танец, не уронив при этом шляпу. Те, кто уронил шляпу, проигрывают. Если шляпа ни у кого не упала, все команды считаются победителями в этом конкурсе.


Ведущий 2. Наше шляпное сражение подошло к концу.

Жюри подводит окончательные итоги и объявляет команду-победительницу.


Ведущий 1. В честь всех победителей и участников подбросим шляпы в воздух с криками «Ура!».

Ведущий 2. Дорогие друзья! Мы желаем вам солнечных, тёплых дней и не забывайте носить головные уборы, потому что это не только красиво, но и полезно!


Ведущие 1, 2 (вместе). До свидания! До новых встреч!

	Ю.А. Карповская,
педагог дополнительного образования, творческое объединение старшеклассников «Молодежь. RU»,
МОБУДОД «Дворец детского творчества»,  г. Гаврилов Ям, Ярославская область


Телефономания
Сценарий развлекательной игровой программы
для учащихся среднего школьного возраста

Скорее всего, первые телефономаны появились ещё на заре становления телефонной связи, однако массовым это явление стало сейчас, когда мобильные телефоны получили широкое распространение. Оглянитесь вокруг, вы обязательно увидите человека с трубкой в руке. Конечно, это не значит, что все вокруг телефономаны. Большинство из нас вполне адекватные люди, которым телефон нужен, но, в принципе, мы вполне счастливы и без него. Но где та грань, за которой человек перестаёт жить в реальном мире, заменив его телефонным? Как определить, что вы уже переступили эту грань? Вдруг вы – тот самый телефономан.

Цель:
- активизация общения подростков с одноклассниками через привлечение к игровой деятельности.

Задачи:
- развитие у подростков интереса к живому общению;

- активизация самостоятельной мыслительной и игровой деятельности обучающихся;
- профилактика мобильной зависимости у подростков. 
Условия проведения:

Данный сценарий игровой программы рассчитан на участников от 11 лет и старше и направлен на профилактику телефономании. В основе этой методической разработки лежит развлекательная конкурсная программа, которая легко трансформируется и может стать основой для других самостоятельных творческих разработок. В данном мероприятии может участвовать (играть) весь класс (группа), его можно дополнить большим количеством конкурсов.

Обеспечение программы:
- звукоусиливающая аппаратура;
- экран, проектор;
- два комплекта больших фотографий (карточек) мобильных телефонов;
- два комплекта наушников (по количеству чел. в командах);
- два  набора 3-D кубиков;
- призы.

Обязательное условие программы: на каждую команду должен быть телефон (смартфон) с функцией «фронтальная камера».


Ход мероприятия.

На сцене появляются молодые люди, все они с телефонами (ходят, стоят, кто-то пишет смс, кто-то слушает музыку, кто-то играет, кто-то фотографирует). Звучит
 голосовая фонограмма.

Голос. Современного человека сложно представить без телефона. Сегодня мобильный телефон служит не просто средством связи, он –  неотъемлемая часть человека, без которой полноценная жизнь  кажется невозможной.

Звонок телефона.

Ведущие (4 чел.) выходят на авансцену:
Ведущий 1. Алло...
Ведущий 2. Привет... 
Ведущий 3. Да...
Ведущий 4. Слушаю...

Ведущие (вместе). Здравствуйте!
Ведущий 1. Мы рады приветствовать вас на нашей программе «Телефоно...

Ведущие (вместе). ...мания!»

Музыкальная отбивка.
Ведущий 1. Мобильные телефоны изменили мир, и нет нужды доказывать столь очевидный факт.
Ведущий 2. Да, сотовыми телефонами пользуются абсолютно все. Согласно статистике за девять лет в России было продано более 215 миллионов телефонов, получается, примерно по 1,5 мобильника на каждого человека.
Ведущий 3. А мы, подростки, являемся одними из самых активных пользователей мобильных телефонов.
Ведущий 4. Это точно! Вот я не представляю себе ни дня без сотового телефона. Там вся моя жизнь...
Ведущий 1. Ребята, а у кого сейчас телефон с собой?
Ведущий 2. Поднимите, пожалуйста, его вверх (поднимают). Спасибо! Ого, ...сколько!
Ведущий 3. В наше время можно выбрать телефон на любой вкус. Вот у  меня ____________________. А какие марки телефонов знаете вы?

Производится набор команд, участникам выдаются жетоны с картинками телефонов, получившие жетоны делятся на 2 команды.

Ведущий 4. Ребята,  получившие жетоны, поднимитесь, пожалуйста, на сцену! Итак, у нас две команды: ________________ и _______________, которые сейчас продемонстрируют знания о мобильниках и мастерство их использования. Давайте поприветствуем наших участников громкими аплодисментами. Побеждая в конкурсах, вы зарабатываете монеты. Команда, набравшая наибольшее количество монет, с легкостью сможет пополнить свой баланс.
Музыкальная отбивка.

Конкурс «От и до».
Ведущий 1. А вы знаете, что первый сотовый телефон произвела компания «Моторола» в 1989 году? И с тех пор многие компании выпустили колоссальное количество марок и моделей.

Ведущий 2. Пока играет музыка, командам предлагается назвать известные им  марки телефонов. Начали!

Ведущий 3. Команды молодцы! Справились с заданием! А теперь проверим, какая команда справилась лучше.  Внимание на экран! 

Выполнение задания проверяется с помощью демонстрации на экране.

Ведущий 4. Команда _______________ получает свою первую монету.

 Ведущий 1 выходит с наушниками и показывает, что слушает музыку.
 
Ведущий 2 (называет Ведущего 1 по имени).____________! __________! Ты что, не слышишь? Дальше твой конкурс...

Конкурс «Размотай наушники».

Ведущий 1. А? Что? Ах, да! Ребята, вы, наверно, замечали, что сейчас практически все наши сверстники постоянно слушают музыку. Наушники – это самая незаменимая вещь. После телефона, конечно. Единственная проблема: наушники постоянно запутываются. Ваше следующее задание – распутать наушники. Конкурс проходит как эстафета. Команда, которая первой справится с заданием, получает заветные монеты.

Ведущий 2. Команды готовы? Тогда начали!

Музыкальная  отбивка.

Ведущий 3. И в нашем конкурсе есть победитель! Ловкость и быстрота рук принесли монету команде_____________. Аплодисменты!


Конкурс «Катя, возьми телефон».

Ведущий 4. Продолжаем тему музыки. У каждого из нас на телефоне есть свой любимый рингтон. И вот мы решили с помощью коротких музыкальных произведений зашифровать мой номер телефона. Команды, услышав музыкальную композицию, должны вспомнить, о какой цифре поётся в этой песне, и набрать её на телефоне. Как только все 11 цифр номера будут набраны, звоните. Та команда, которая дозвонится первой, получает заветные монеты.
Итак, первые 2 цифры вы получаете бонусом и это 8 и 9!
–  Земфира – «Знак бесконечности» – 8
– «Чайф» – «Аргентина:  Ямайка – 5:0» – 0 
– Лера Массква – «На седьмом этаже» – 7 
– _________________, 0 – ставим такую цифру только 1 раз
– «Блестящие» – «Восточные сказки» – 6
– «Жили у бабуси два весёлых гуся» – 2
– «Комбинация» – «Моя вишнёвая девятка» – 9
– «Бандерос» – «Дай пять» – 5

Ведущий 1. Ну что ж, скорей звоните, мы ждём!». И первым дозвонившимся является абонент с номером ____________. Итак, победа достаётся команде _____________.

Конкурс «Тетрис».
Ведущий 2. Кроме музыки, в телефонах всех нас привлекают ещё и игры. Именно они помогают нам скрасить длинную дорогу в транспорте, ожидание приёма у врача или просто развеять скуку. Даже человек, равнодушный к подобному роду развлечений, в процессе игры начинает упорно собирать фигурки в одну линию, покоряя уровень за уровнем.
Ведущий 3. Давайте вспомним самую первую телефонную игру «Тетрис». Для вас мы приготовили кубики, которые вам предстоит собрать в один большой куб. Время, отведённое на выполнение задания, ограничено: вы «играете» в кубики,  пока играет музыка. Задание понятно? Тогда начали!

Команды собирают кубики.

Ведущий 4. Наши команды достойны аплодисментов. А победителем в этом конкурсе становится команда _____________.


Конкурс «Коллективное селфи».

Ведущий 1. Современный телефон – это и игрушка, и проигрыватель, и фотоаппарат. Мания фотографировать себя распространилась по всему свету. А если уж говорить о самом знаменитом селфи, то это снимок актёров, сфотографировавших себя на церемонии вручения "Оскара" в этом году, который за час репостнули почти два  миллиона пользователей Твиттера.

Ведущий 2. Вот и мы предлагаем командам здесь и сейчас сделать не менее знаменитый снимок. 

Ведущий 3. Пока играет  музыка, команды-участницы должны сделать оригинальное селфи таким образом, чтобы в кадр вошло как можно большее количество человек. 

Ведущий 4. Итак, дерзайте! А мы ждём ваши фото!

Фотографии проецируются на экран.

Ведущий 1. Фото получились отличные! Давайте подарим аплодисменты командам! И в этом творческом состязании побеждает команда_____________.
Ведущий 2. Настала пора подвести итоги нашей программы. Команда ________________ заработала ____ монет, а команда __________ – _____монет.

Ведущий 3. Обе команды замечательно справлялись с заданиями, но сегодня фортуна улыбнулась команде ___________. И она получает главный приз!

Ведущий 4. Поздравляем! Друзья, подарите всем участникам аплодисменты!

Участники получают призы и спускаются в зал.

Ведущий 1. А закончить нашу программу нам бы хотелось видеороликом. Итак, внимание на экран!

Демонстрируется видеоролик «Остановись!».

Финал.

Ведущий 2. Да, друзья, такая проблема как телефономания существует! Но мы надеемся, что для вас телефон – это только средство связи.

Все Ведущие (по очереди). Встречайтесь, общайтесь, дружите, играйте! И тогда мир вам покажется ярче, чем дисплей телефона.

Поклон,  уход на музыку «Надо верить молодым».
.

	А. Зайцев,
режиссёр массовых театрализованных представлений,
г. Екатеринбург


Отцы и дети
Сценарий игровой программы для будущих взрослых и бывших детей
 На игровую площадку выходит ведущий программы –  «Отец».
Отец. Здравствуйте, уважаемые родители! Здравствуйте, ребята!
На сцену выбегает второй ведущий – «Сын».
Сын. Папа!..

Отец. Ты чего здесь делаешь? Я же сказал, чтобы ты сидел и ждал меня за кулисами.
Сын что-то шепчет Отцу на ухо.
Отец. В другое время нельзя было это сделать?
Сын качает головой.
Отец. Быстро сбегай и подожди меня за кулисами.
Сын убегает.
Отец. Прошу прощения. Ох, уж эти дети. Но, тем не менее, всегда приятно видеть взрослых и детей, когда они вместе проводят свободное время.
На игровую площадку снова выбегает Сын.

Сын. Папа, дай двести рублей на жвачку.

Отец. Ты не видишь, что я занят?

Сын. Вижу. Но программа будет идти долго, а за кулисами просто так скучно сидеть. Дай, а? Всего двести рублей.
Отец достаёт деньги, даёт Сыну, тот убегает.

Отец. Я ещё раз приношу свои извинения. Жена с младшим сыном уехала к бабушке, а старшего я решил взять с собой. На свою голову. Сегодняшняя программа...
Появляется Сын.

Сын. Папа, а кто такие Джонсон и Джонсон?

Отец. Ты что, в другое время не можешь этого спросить? Потом скажу. Сиди и жди.

Сын (обиженно). Потом, потом... Опять придёшь с работы, скажешь: «Я устал, дайте мне отдохнуть...». Других вон веселишь, а домой придёшь, поешь, сядешь у телика и уже храпишь. Лучше сейчас скажи, кто такие Джонсон и Джонсон.

Отец. Ну, это... фирма такая.

Сын. Нет, ты мне скажи, кто они такие – Джонсон и Джонсон?

Отец. Родственники, наверно: братья... или отец и сын. Да какая разница? 
Сын. Как какая? Сам же говоришь: отец и сын. Значит, и мне пора.

Отец. Что – пора?

Сын. Выступать вместе с тобой. Всё равно я без дела сижу. А тут всё-таки помощь.

Отец. Ты что – серьёзно?

Сын. Конечно. Многие артисты выступают со своими детьми. Спроси у людей.

Отец. Раз пошло такое дело, уважаемые зрители, скажите, пожалуйста, какие артисты выступают со своими детьми?

Зрители называют: «Михаил и Сергей Боярские, Аркадий и Константин Райкины, Олег и Родион Газмановы, Алла Пугачёва и Кристина Орбакайте...

Отец. Ну, хорошо, хорошо. Есть такие артистические семьи. Дальше-то что?

Сын. Я же тебе говорил: давай вместе проведём сегодняшнюю программу. Тем более что она называется «Взрослые и дети».

Отец. Не «Взрослые и дети», а «Отцы и дети».

Сын. Вот! Как раз про нас!

Отец. Ты что, в этой одежде собираешься выступать?

Сын. Конечно. Новое поколение выбирает! Вы сами с мамой сказали надеть это.

Отец. Я не понимаю, что ты собираешься здесь делать?

Сын. Папа, ты сегодня какой-то трудный, я буду играть, как и ты.

Отец. Во что ты собираешься играть?

Сын. О-о-о-о! Да во что угодно. Сейчас по телику столько всяких программ: «Звёздный час», «Угадай мелодию», «Любовь с первого взгляда», «Устами младенца» ... «Поле чудес», наконец.

Отец. Но для этого нужно много реквизита, призы...

Сын. Папа, главное – фантазия. Я правильно говорю, ребята? Нет чёрного ящика, зато есть карман, нет компьютера, зато есть помощник.

Сын обращается к одному из зрителей.

Сын. Мальчик, побудь, пожалуйста, компьютером. Загадай любое слово из четырёх букв. Загадал? Из какой оно области?

Играющий отвечает.

Напоминаю всем: слово из четырёх букв.

Сын (снова обращается к зрителю). Прошу тебя, если кто-то правильно назовёт одну из букв, скажи: «Ку-ку!». Это будет значить, что есть такая буква. А если такой буквы нет – помаши рукой. Запомнил? Молодец. Начинаем супер-игру капитал-шоу «Поле чудес»!

Отец. А супер-приз?

Сын. Совсем забыл. Папа, ты у нас будешь спонсор. Приготовь, пожалуйста, приз. Начинаем!

Зрители называют буквы. Мальчик-«компьютер» говорит «Ку-ку!» или размахивает рукой. Как только всё слово будет разгадано, Сын приглашает победителя в центр игровой площадки.

Сын. Прошу победителя пройти в студию! Вернее, подойдите за призом. Приз в студию! Приз вручает главный спонсор игры – мой папа!
Победитель игры подходит к ведущим.

Сын (обращается к Отцу). Папа, что же ты стоишь? Вручай приз!

Отец. А где я его возьму?

Сын. Эх, а ещё шоумен. Победителю капитал-шоу «Поле чудес» вручается супер-приз –  жевательная резинка.
Сын награждает победителей.
Сын. Папа, с тебя жвачка, я свою отдал. Студия аплодирует победителю!
Зрители аплодируют.

Отец. Ну ты даёшь. Люди играли, а ты им за это какую-то жвачку.

Сын. Во-первых, не какую-то, а «Турбо». А во-вторых, главное – не приз, а сама игра!

Отец. Это ты мне рассказываешь?

Сын. Нет, это я тебя цитирую.

Отец. Во что ты ещё собираешься играть?

Сын. Можно в «Фантазёры».

Отец. Это как?
Сын. Ну, кто кого перефантазирует. Я, например, говорю: «Однажды я играл в «Поле чудес» и выиграл автомобиль». А ты продолжаешь: «А я выиграл самолёт!». На что я тебе отвечаю: «А я выиграл космический корабль!». Продолжай.

Отец. А я выиграл... А я выиграл...

Сын. Ребята, помогите ему!
Зрители предлагают свои варианты.

Отец. Подумаешь! Да у меня в доме таких вещей целый шкаф.


Сын. А у меня – целый сундук!

Отец. Так у нас дома сундука-то нет.

Сын. Папа, так это же игра. «Фантазёры» называется.

Отец. А! Забыл. А у меня их пять сундуков.

Сын. А у меня – целый миллион!

Отец. Зато я однажды чаю выпил целый графин.

Сын. Целый графин? А я кофе целый кувшин!

Отец. А я молока целый таз и ещё ванну.

Сын. А я газировки целый газированный автомат!

Отец. Ха-ха! А у тебя столько монет не было.

Сын. А я автомат на бок наклонял.

Отец.  Подумаешь. Я однажды целиком пирожное проглотил.

Сын. Пирожное? Да я торт съел! За один присест!

Отец. А я торт сначала съел за полприсеста, а потом вообще приседать не стал!

Сын. А я сначала присел, а потом – прилёг.

Отец. А я съел и побежал как ветер!

Сын. А я как ураган!

Отец. А я как шторм в двенадцать баллов с молнией!

Сын. А я как два шторма с тремя молниями и одним громом!

Отец. А я как три шторма...

Сын. А я как 22 футболиста!

Отец. А я как 33 хоккеиста!


Сын. А я как штангист со штангой в тысячу килограмм!

Отец. А штанга не удержалась, и штангист полетел с девятого этажа! 

Сын. А вот и нет! Мы же на первом живём!

Отец. Ну и что? Зато с девятого лететь дольше! И можно штангой размахивать как крыльями!

Сын. А у штанги не крылья, а блины!

Отец.  А я могу съесть сто блинов!

Сын. А я целый миллион! 

Отец. Рассказывай сказки! Я-то знаю, как ты ешь: это не хочу, то не надо. 

Сын. Папа, но это же игра.

Отец. Действительно. Тогда почему мы играем, а зрители на нас смотрят. Пусть тоже играют в «Фантазёров».

Отец (обращается к одному из зрителей). Давайте вместе пофантазируем. Что бы вы всем подарили?

Зритель отвечает.
Отец. А вы?

Другой зритель тоже отвечает. Отец обращается к третьему зрителю.
Отец. А какой бы вы всем сделали подарок?

Третий зритель отвечает.
Отец. А вы помните, что подарил первый участник программы? А второй? А третий?

Отцу отвечает четвёртый зритель.
Отец. А сами бы вы что подарили?

Четвёртый зритель отвечает.
 
Отец (обращается к пятому зрителю). Не могли бы вы вспомнить, что подарили всем предыдущие зрители?

Пятый зритель отвечает.
Отец. Я думаю, что условия нашей игры теперь понятны всем. Сначала вы вспоминаете, что подарили до вас, а потом предлагаете свой вариант подарка. Тот, кто точнее и дольше продержится в этой игре, получит сувенир.
Проходит игра «Я бы подарил». Победитель выходит к ведущим. Отец. Сын, что мы подарим победителю?

Сын. Наверное, фотопейзаж «Родной город».

Отец.  А где его взять?

Сын. Прошу победителя встать вот сюда.

Сын ставит победителя игры в центр игровой площадки.
Сын. А теперь любуйтесь видами родного города.

Отец. Нет, так дело не пойдёт. Лучше я Вам подарю свою визитную карточку. Вдруг когда-нибудь Вам понадобится ведущий на свадьбу, юбилей или другой какой-нибудь семейный праздник. Я с удовольствием Вам помогу. Ваши аплодисменты победителю игры «Фантазёры»!

Зрители аплодируют.

Сын. Папа, а может, ещё во что-нибудь поиграем?

Отец. Во что?

Сын. В «Черепашек-ниндзя» или в «Терминаторов»?

Отец. Я таких игр не знаю. А вот песенки из разных популярных мультфильмов могу предложить спеть.

Сын. Но это же очень легко. Каждый мальчишка или девчонка запросто и без тебя могут это сделать.

Отец. Да, но ты забываешь о родителях. Каждый ли из них помнит эти песенки? Давай проверим. Будут звучать песни из мультиков, а взрослые начнут петь эти песни.

Сын. А если у них не получится?

Отец. Тогда родителям помогут ребята. Согласны? Начинаем!
Звучат мелодии из мультфильмов «Бременские музыканты», «Антошка», «Крошка енот», «Как черепаха и львёнок пели песню» и т.п. Родители начинают песни, ребята их подхватывают.

Отец. Молодцы!

Сын. Мультики – это, конечно, классно, но петь песенки как-то несовременно.

Отец. А что современно?

Сын. Техно, рэп...

Отец. Но не каждый же умеет танцевать «рэп».

Сын. А ты научи.

Отец. Я не умею.

Сын. Тогда пусть ребята тебя научат.

Отец. Ребята, может, кто из вас умеет танцевать «рэп»? Научите. Я буду вам очень благодарен.

Сын. Смелее, ребята, я думаю, у вас получится.
Звучат мелодии шлягеров. Сын и ребята танцуют. Отец пытается повторять движения зрителей, танцующих рядом с ним.

Отец. Здорово! А «Ламбаду» сумеете станцевать?

Звучит мелодия «Ламбады». Дети танцуют.
Отец. А вы, ребята, и родителей приглашайте танцевать. Научите их, как и меня, крутому рэпу.

Далее идёт танцевальный блок, состоящий из популярных шлягеров.

Сын. Молодцы, ребята!

Отец. Смелей, родители!

После танцевального блока Отец продолжает.

Отец. Здорово! Особенно мне вот это движение понравилось. (Показывает движение.) Оно напоминает мне игру в индейцев.

Сын. В каких индейцев?

Отец. Когда в детстве мы играли в индейцев, вождь племени часто делал это движение.

Сын. А как вы играли в индейцев?

Отец. Мы соревновались, кто дальше прыгнет, точнее бросит томагавк или попадёт в цель из лука.

Сын. Ты стрелял из лука?

Отец. Ещё как! Мне не было равных в этом состязании.

Сын. А научи меня.

Отец. Я могу всех научить. Выбираешь мишень... (Отец снимает кепку с Сына.) Берёшь лук... (Отец достаёт луковицу.) ... и бросаешь его точно в цель.

Отец подбрасывает луковицу вверх и ловит её в кепку.

Сын. Разве это лук?

Отец. Конечно, самый настоящий лук. Попробуйте, попадите.

Отец бросает луковицу зрителям, те пытаются попасть в кепку.
Отец. А теперь родители пусть проверят свою меткость.

Родители включаются в игру.

Сын. Ну, ты и хитрец! Стрельба из лука! Это же надо такое придумать.

Отец. Главное – фантазия. Сам же говорил.

Сын. Я же думал – лук, стрелы... Лучше тогда давай играть в загадки. 

Отец. Давай. Кто начнёт?

Сын. Начинаю я. Слушай: «Усатый, полосатый, любит в кресле подремать». Кто это?
Отец. Я думаю, это наш дедушка. Он у нас с усами, ходит в полосатой пижаме и любит поспать после обеда. Правильно я угадал?

Сын. Ничего не угадал. Ребята, кто это?

Зрители отвечают: «Кот».
Сын. Конечно, кот. Ладно, теперь твоя очередь.

Отец. У меня такая загадка: «Рубашка жёлтая, нос чёрный, любит рисовать».

Сын. Я думаю, это художник. Сидит себе в жёлтой рубашке и рисует. 

Отец. А почему у него нос чёрный?

Сын. Испачкался. Углём рисовал, потом нос потрогал...

Отец. Ничего подобного, это не художник. Ребята, что это?

Дети отвечают: «Карандаш».
Отец. Верно, карандаш.

Сын. Ладно, теперь ты отгадывай: «Сам – белый, нос – красный, стоит целый день с метлой».

Отец. Это дворник. У него нос замёрз.

Сын. А разве дворники только зимой работают?

Отец. А этот дворник летом уезжает. На юг.

Сын. Неправильно. Ребята, кто это?

Зрители отвечают: «Снеговик».

Отец. Теперь ты слушай: «Впереди – рога, сзади – хвост, а посередине...

Сын. Оглобля!

Отец. Какая оглобля?

Сын. Длинная такая, деревянная...

Отец. Ты меня сбил, я теперь загадку забыл. Ребята, кто поможет загадать загадку, чтобы трудная была и интересная? Чтобы никто не сумел отгадать?

Зрители предлагают свои загадки, ведущие пытаются с помощью взрослых их разгадать. Тот, кто загадал самую интересную загадку, получает приз – визитку ведущего.

Сын. Папа, ты опять схитрил, тебе ребята помогали.

Отец. Хорошо, если ты сумеешь выиграть у меня в следующей игре, я тебе куплю три жевательных резинки. Договорились?

Сын. Договорились.

Отец. Сейчас я скажу три фразы, а ты точно повтори их за мной.

Сын. Понял.

Отец. Сегодня хорошая погода.

Сын. Сегодня хорошая погода.

Отец. Всем весело, мне – тоже.

Сын. Всем весело, мне – тоже.

Отец. Повтори погромче.

Сын (громче). Всем весело, мне – тоже.

Отец. Ты проиграл. Я сказал: «Повтори погромче». Может, кто-нибудь из зрителей попробует выиграть у меня эту игру. Повторяю задание: нужно точно повторить за мной три фразы. Кто желает?

Желающие зрители участвуют в игре. Ведущий применяет несколько обманных фраз: «А вот и неправильно», «Ещё раз», «Вы проиграли». Победитель игры получает приз – визитку ведущего.

Сын. По-моему, это нечестная и неинтересная игра.

Отец. Могу предложить другую. Честную. Я буду задавать вопросы и предлагать выполнить несложные задания, а вы отвечайте на мои вопросы и выполняйте задания. Но... Прежде чем ответить или что-то сделать, спросите у меня разрешения. Кто сумеет это выполнить в точности, тот и выиграл.

Сын. И всё?

Отец. И всё! Кто попробует?

Желающие зрители включаются в игру.
Отец. Как вас зовут?

Зритель. Можно ответить?

Отец. Пожалуйста.

Зритель. Вася.

Отец. Где вы учитесь?

Зритель. Можно ответить?

Отец. Прошу вас.

Зритель. В школе № 180.

Отец. В каком классе?

Зритель. Можно ответить?

Отец. Да.

Зритель. В четвёртом.


Отец. Вы  выиграли, получите приз.

Чаще всего участник игры не спрашивает разрешения и забирает приз.

Отец. А вот и неправильно, вы не спросили разрешения. Приз остаётся у меня. Кто ещё попробует выиграть?

Победитель получает приз – визитку.

Сын. Весёлая игра, но что она даёт?

Отец. Развивает внимание и сообразительность.

Сын. А фантазию?
Отец. Пожалуйста, вот игра для фантазии. Я назову имя или название какого-нибудь предмета, а вы все вместе из этого слова придумайте фамилию, имя и отчество. Например, я скажу: «Антон», а вы продолжайте: «Антон Антонович Антонов». Попробуем? Батон!

Зрители говорят «Батон Батонович Батонов».
Отец. Очень хорошо. Продолжаем играть.

Звучит мелодия песенки «Странная игра». Ведущий называет слово, зрители превращают его в имя, отчество, фамилию.
Отец. Эта странная игра
           Привязалась к нам с утра.
           Мы весь день в неё играли,
           Всех вокруг свели с ума:
Антон – Антон Антонович Антонов,
Батон – Батон Батонович Батонов,
Семён – Семён Семёнович Семёнов,
Балкон – Балкон Балконович Балконов,
Дракон – Дракон Драконович Драконов,
Бидон – Бидон Бидонович Бидонов,
Картон – Картон Картонович Картонов,
Рулон –  Рулон Рулонович Рулонов.
Бутон – Бутон Бутонович Бутонов.
Подбираем мы неплохо
Рифму нужную в момент.
А теперь продолжим дальше 
Этот наш эксперимент.

Сын. Диван. Фонтан. Федот. Компот.

Отец. Борис. Редис. Булат. Салат.

                     Устал. Я больше не играю.
                     Закружилась голова.
                     На прощанье предлагаю
                     Очень трудные слова:
          Шагай. Гуляй. Моргай. Прощай.

Сын. Банан. Чурбан. Таракан. Барабан.

Отец. Ну как?

Сын. Совсем другое дело. Только бы мелодию покруче, чтобы можно было танцевать.

Отец.  За этим дело не станет. Главное, чтобы все танцевали.
Идёт танцевальный блок, состоящий из известных всем шлягеров.

Сын. Папа, а когда ты мне жвачку вернёшь?

Отец. Я тебе три жвачки куплю. Первую – за долг, вторую – за помощь, а третью –  за хорошее настроение, которое ты подарил ребятам и их родителям.

Сын. Если вы родители – ласкатели, хвалители;
                     Если вы родители – прощатели, любители...

Отец. Если разрешители, купители, дарители, 

                     Тогда вы не родители, а...

Сын. Просто восхитители!
                     А если вы родители – ворчатели, сердители;
                     А если вы родители – ругатели, стыдители...

Отец. Гулять не отпускатели, собакозапретители
                      То, знаете, родители, вы....
 
Сын. Просто крокодители!* (*М. Шварц)

Звучит весёлая, темпераментная мелодия, подобранная по усмотрению ведущих.

Сын. Минуточку! Кто-то получил визитные карточки и знает, как тебя зовут. А я так и остался непредставленным.

Отец. Начинающий ведущий развлекательных программ… (Представляет.)

Сын. И опытный шоумен… (Представляет.)

Отец и Сын (вместе). Спасибо за внимание!

Ведущие уходят с игровой площадки.
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